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INTRODUCAO Sumino By

Bem-vindo

APRENDIZAGEM COM IMPULSIONADA PELA LEGO® MINDSTORMS®
EDUCATION

Desde o inicio deste século, o LEGO® MINDSTORMS® Education tem
liderado o caminho da Educacao em STEM (Ciéncias, Tecnologia,
Engenharia e Matematica), inspirando os usuarios a se envolverem
numa aprendizagem divertida na pratica. A combinacéo dos
sistemas de construcdo da LEGO com a tecnologia EV3 do LEGO
MINDSTORMS Education oferece agora ainda mais maneiras de
aprender robdtica e ensinar os principios de programagcao, fisica

e matematica.

O coracao do LEGO MINDSTORMS Education é o Bloco EV3, o bloco
inteligente programavel que controla motores e sensores, além de
proporcionar a comunicacédo sem fios. Escolha que motores e
sensores deseja utilizar e construa seu robd do jeito exato que vocé
o deseja.

Para fornecer a interface entre vocé e o Bloco EV3, desenvolvemos
o Software LEGO MINDSTORMS Education EV3 e o Aplicativo de
Programacéo EV3 baseado em tablet. O Software EV3 para Windows
e Macintosh fornece acesso facil a contetido, programacao, registro
de dados, livros digitais, entre outros, enquanto o Aplicativo de
Programacéo EV3 baseado em tablet oferece a vocé muitos dos
mesmos recursos com a conveniéncia e utilidade de uma interface
de tablet baseada em toque. Siga os tutoriais integrados do Robd
Educador e vocé ira criar, programar e executar o seu robd antes
que perceba. O Ambiente de Programagéo intuitivo baseado em
icones esté repleto de possibilidades desafiadoras e o ambiente
de registro de dados do Software EV3 fornece uma ferramenta
poderosa para os experimentos cientificos.

O LEGO Education oferece um numero crescente de pacotes
curriculares com base no EV3, desenvolvidos por educadores
experientes. Estamos comprometidos em dar apoio com resposta
répida ao cliente, oferecendo desenvolvimento profissional e
educacdo continuada aos professores que utilizam a robdtica
MINDSTORMS em suas salas de aula.

Quer trabalhar como os cientistas e engenheiros de verdade?
Inscreva-se na FIRST® LEGO LEAGUE e na Olimpiada Mundial de
Robbs, apoiadas pelo LEGO Education — e adquira conhecimentos
inestimaveis, habilidades para a vida e auto-confianca elevadal!

Esperamos que vocé desfrute da jornada!

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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Como Utilizar Este Guia

Neste guia, iremos informa-lo sobre tudo que vocé precisa para
dar partida na Tecnologia LEGO® MINDSTORMS® Education EV3.
Partindo do Bloco EV3, dos sensores e dos motores, passando
pelo Software LEGO MINDSTORMS Education EV3 e pelo Aplicativo
de Programagéo EV3 com edic&o para tablet, este guia fornece
referéncia para todos os elementos necessarios envolvidos no
ensino de robdtica.

TECNOLOGIA EV3

Iniciamos com a introdug&o ao Bloco EV3 programavel e inteligente.
Em seguida, iremos conduzi-lo pelos varios motores e sensores que
vocé pode conectar ao Bloco EV3 para transforma-lo no seu préprio
robd, pronto para realizar qualquer tarefa. Depois, mostramos a vocé
como conectar o seu Bloco EV3 a um computador ou tablet e, a
seguir, explicamos as varias funcdes e configuracdes disponiveis
na Interface do Bloco EV3.

SOFTWARE EV3

No capitulo seguinte, apresentamos o Software EV3 baseado em
computador, incluindo o processo de instalagdo e varias telas,
tutoriais e ferramentas.

APLICATIVO DE PROGRAMAGAO EV3
Neste capitulo, apresentamos vérios recursos e fungdes do
Aplicativo de Programacao EV3 baseado em tablet.

LEGOeducation.com
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SOLUGCAO DE PROBLEMAS

Neste capitulo, mostramos a vocé como manter a tecnologia do
seu EV3 na melhor forma, desde a atualizacdo do seu firmware e
software até a reinicializacao do seu Bloco EV3.

INFORMACOES UTEIS

No capitulo final, listamos todos os sons e imagens divertidos
que vocé pode incorporar nos seus programas, tanto através
do Software EV3 e do Aplicativo de Programacao EV3, quanto
diretamente da Interface do Bloco EV3. Por fim, fornecemos uma
viséo geral de cada elemento LEGO incluido no Conjunto Basico
do LEGO MINDSTORMS Education EV3.

NOTAS

Ao longo deste guia do usuario, colocamos notas em forma de
hexagono para ajudar a ampliar as informacdes fornecidas em
certas paginas:

+ Cinza: Uma sugestao ou dica util

+ Vermelho: Um aviso que ird ajuda-lo a evitar problemas em
potencial

+ Azul: Uma notificacéo para informa-lo que um ou mais recursos
ndo s&o suportados pelo Aplicativo de Programacéao EV3

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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Ajuda

AJUDA DO SOFTWARE EV3

O Software EV3 inclui documentagdo de ajuda abrangente e
estruturada, assim como informacdes contextuais sobre os objetos
que vocé seleciona dentro da aplicacéo. Acesse a Ajuda e a Ajuda
Contextualizada do Software EV3 no menu de Ajuda do Software
EV3. Esse € o primeiro lugar onde procurar quando vocé precisar de
ajuda ou de mais informacdes sobre como utilizar o Software EV3.

A Ajuda do Software EV3 fornece orientacdo sobre a melhor maneira
de usar e programar com os sensores e motores. Esta informagéo
€ (til, quer vocé esteja programando com o Software EV3 ou com
o Aplicativo de Programacéo EV3.

A Entrada do Software EV3 também inclui uma série de videos de
Inicio Répido que apresentam os recursos principais do Software EV3.

AJUDA DO APLICATIVO DE PROGRAMAGAO EV3

A ajuda do Aplicativo de Programacéo EV3 fornece-lhe uma visdo
geral dos varios icones, botdes e areas incluidas em cada uma
das telas do aplicativo. A ajuda sensivel ao contexto também esta
disponivel sempre que vocé vé& um icone de interrogacéo: por
exemplo, quando vocé esta configurando modos de blocos de
programacgéo e parametros. Também incluimos um tutorial Guia
de Introducdo em Video , que mostra a vocé como conectar o Bloco
EV3 ao seu tablet, navegar pelos varios blocos de programacéo,
criar um programa bdasico e entédo executé-lo no Bloco EV3.

Informagdes adicionais, juntamente com exemplos de programas de

como usar os Varios sensores e motores, também estéo disponiveis
na Ajuda do Software EV3.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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Visiio Geral

Motor Médio
— Motor Grande + Mantém a preciséo e, a0 mesmo
+ Permite a vocé programar tempo, transfere parte da energia
atividades em robdtica precisas para oferecer resposta mais — Bloco EV3
e potentes. rdpida em tamanho compacto. + Serve como centro de controle
e estacéo de energia para o
seu robd.

Sensor Ultrassonico

+ Utiliza a reflexdo das
ondas sonoras para
medir a distancia entre
0 sensor e quaisquer
objetos no seu caminho.

3

Sensor de Cor
+ Reconhece sete cores
diferentes e mede
a intensidade da luz.

Sensor Giroscépio
+ Mede o quéo rapido e o quanto
seu robd estéa girando.

Bateria Recarregavel Sensor de Toque

+ Uma fonte de energia econémica, + Reconhece trés condicbes—
ecoldgica e conveniente para o tocado, pulsado e liberado.
seu robd.

lEﬁueducatinn com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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Bloco EV3

Visdio Geral

O Monitor mostra a vocé o que esté acontecendo dentro do Bloco
EV3 e permite que vocé utilize a Interface do Bloco. Ele também
permite adicionar textos e respostas numéricas ou graficas em sua
programacéo ou experimentos. Vocé pode, por exemplo, querer
programar o monitor para mostrar uma carinha feliz (ou triste) para
ter uma comparacéao, ou exibir um numero que seja o resultado de
um calculo matematico (saiba mais sobre a utilizacédo do Bloco do
Monitor na Ajuda do Software EV3).

icones de Estado da Conexéo Sem
Fio (a partir da esquerda)

Bluetooth ativado, mas néo
conectado ou visivel para outros
dispositivos com Bluetooth

2
Bluetooth ativado e visivel para
outros dispositivos com Bluetooth

k2
Bluetooth ativado e Bloco EV3

conectado a outro dispositivo
com Bluetooth

¥
Bluetooth ativado e visivel, com

o Bloco EV3 conectado a outro
dispositivo com Bluetooth

Wi-Fi ativado, mas n&o conectado
a uma rede

s

Wi-Fi ativado e conectado [

a uma rede

LEGOeducation.com
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Os Botdes do Bloco permitem navegar dentro da Interface do Bloco
EV3. Eles também podem ser utilizados como ativadores programaveis.
Por exemplo, vocé poderia programar um robé para levar os bragos
se for pressionado o botdo Para cima, ou abaixa-los se o botdo
Para baixo for pressionado (para mais informacdes, veja Usando os
Botdes do Bloco na Ajuda do Software EV3).

Nome do Bloco

ISE
Conex&o USB estabelecida com
outro dispositivo

NI

Nivel da bateria

Botdes do Bloco

1. Voltar

Esse botéo ¢ utilizado para reverter
acdes, abortar um programa em
execucao e desligar o Bloco EV3.

2. Principal

Pressionar o botéo Principal da o
"OK" em varias situacoes—
desligar, selecionar configuracdes
desejadas ou blocos dentro do
aplicativo de Programacéo do
Bloco. E possivel, por exemplo,
pressionar esse botdo para marcar
uma caixa de selecgéo.

3. Esquerdo, Direito, Para cima,
Para baixo

Esses quatro botdes sado utilizados
para navegar pelos conteudos do
Bloco EV3.

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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- Suiio gy

ESPECIFICAGGES f

TECNICAS PARA O
BLOCO EV3

+ Sistema Operacional—LINUX
+ Controlador ARM9 com 300 MHz
+ Cartao de meméoria Flash—16 MB
+ RAM—64 MB

+ Resolucédo da Tela do Bloco—178x128/Preto e Branco
+ Comunicagdo com PC host por USB 2.0—Até 480 Mbit/seg.
+ Comunicacéao host por USB 1.1—Até 12 Mbit/seg.
+ Micro cartdo SD—Compativel com SDHC, Versao

2.0, max. 32 GB
+ Portas dos Motores e Sensores
+ Conectores—RJ12

+ Compativel com Auto ID

+ Energia—6 pilhas AA
recarregaveis

Bloco EV3

A Luz de Estado do Bloco, que circunda os Botdes do Bloco, diz a
vocé o estado atual do Bloco EV3. Ela pode estar verde, laranja ou
vermelha, e pode ainda pulsar. Os cédigos da Luz de Estado do
Bloco sdo os seguintes:

+ Vermelha = Inicializag&o, Atualizando, Desligamento
+ Vermelha pulsando = Ocupado

+ Laranja = Alerta, Pronto

+ Laranja pulsando = Alerta, Executando

+ Verde = Pronto

+ Verde piscando = Executando Programa

E possivel ainda programar a Luz de Estado do Bloco para mostrar
diferentes cores e pulsar quando forem encontradas condi¢cdes
diversas (saiba mais sobre a utilizacdo da Luz de Estado do Bloco
na Ajuda do Software EV3).

Luz de Estado do Bloco Luz de Estado do Bloco Luz de Estado do Bloco
— Vermelha — Laranja — Verde

lEGoeducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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Bloco EV3

Portas de Entrada

As Portas de Entrada 1,2,3 e 4
séo utilizadas para conectar os
sensores ao Bloco EV3.

A porta PC para Mini USB,
localizada préxima a porta D, é
utilizada para conectar o Bloco

EV3 a um computador.

Porta PC —;

Alto-falante J

Todos os sons vindos do Bloco
EV3 saem por este alto-falante—
incluindo quaisquer efeitos
sonoros utilizados na
programacéo dos seus robds.
Quando a qualidade do som for
importante para vocé, tente
deixar o alto-falante descoberto
ao projetar o seu robo.

Confira os arquivos de som
geniais que podem ser
programados dentro do Software
EV3 (saiba mais sobre a utilizacado
do Bloco de Som na Ajuda do
Software EV3).

LEGOeducation.com
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Portas de Saida

As Portas de Saida A,B,C e D
sé&o utilizadas para conectar
motores ao Bloco EV3.

Porta Host USB

A Porta Host USB pode ser
utilizada para adicionar um
aparelho Wi-Fi com USB para
conexao a uma rede sem fios, ou
para conectar até quatro Blocos
EV3 juntos (encadeamento).

Porta do Cartao SD

A Porta do Cartdo SD aumenta a
memoria disponivel para o seu
Bloco EV3 com um cartdo SD
(méaximo de 32 GB—n&o incluido).

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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Bloco EV3

Instalando Baterias

Com o EV3 LEGO® MINDSTORMS® Education, vocé tem a escolha
de usar pilhas AA normais ou o pacote da Bateria Recarregavel do
EV3, incluido no Conjunto Principal do EV3 LEGO MINDSTORMS
Education. Se quiser experimentar ambas, vai descobrir que cada
op¢ao possui caracteristicas a considerar ao construir seus robos.
Por exempilo, seis pilhas AA pesam mais que a Bateria Recarregavel,
e o Bloco EV3 com a Bateria Recarregédvel instalada fica ligeiramente
maior que o Bloco EV3 com seis pilhas AA.

A Bateria Recarregavel do EV3 € uma alternativa conveniente e
econdmica ao uso das pilhas AA. Ela pode ser recarregada estando
ainda integrada a um modelo, poupando o trabalho de desmontar
e remontar um robd para trocar as pilhas.

Para instalar a Bateria Recarregavel no Bloco EV3, remova a tampa
da bateria na parte de trés do Bloco EV3 pressionando duas abas
plasticas na lateral. Se houver pilhas dentro do Bloco EV3, remova-
as. Insira a Bateria Recarregével nas fendas que seguravam a tampa
das pilhas e encaixe a bateria no lugar. A tampa da bateria nédo é
utilizada.

Se essa for a primeira vez que utiliza a bateria—ou se a bateria
estiver completamente vazia—deixe-a e ao Bloco EV3 carregando
juntos por no minimo vinte minutos.

Utilizando o cabo com adaptador de energia incluido, conecte a
Bateria Recarregavel a uma tomada. Certifique-se de que o cabo
com adaptador e a bateria estdo onde ndo seja possivel tropecar
neles ou molha-los.

Quando vocé ligar a bateria descarregada em uma tomada, ird se
acender uma luz indicadora vermelha. Quando o carregamento
estiver concluido, a luz vermelha iré apagar e a luz verde acendera.
O processo de recarga geralmente leva de trés a quatro horas. Se
vocé usar o Bloco EV3 enquanto a bateria estiver carregando, vai
demorar mais. Antes de comecar a utilizar a Bateria Recarregavel
pela primeira vez, € recomendado que ela esteja totalmente carregada.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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Bloco EV3

O Bloco EV3 requer seis pilhas AA/LR6 se n&o for usada a Bateria
Recarregavel EV3. Recomenda-se pilhas AA alcalinas ou de ion litio
recarregaveis. A opcao por pilhas AA é uma boa escolha quando
desejar que o seu robd seja um pouco mais pesado.

Para instalar as pilhas AA, remova a tampa da bateria na parte de
tras do Bloco EV3 pressionando as duas abas plésticas na lateral. Apds
ter inserido as seis pilhas AA, encaixe a tampa da bateria novamente.

ALGUMAS INFORMAGOES IMPORTANTES SOBRE PILHAS: AA, 15V x 6

+ Nunca utilize tipos diferentes de pilhas juntas (incluindo
misturar pilhas velhas e novas).

+ Remova as pilhas do Bloco EV3 quando nédo o estiver usando.
+ Nunca utilize pilhas danificadas.

+ Utilize o carregador de pilhas certo e com a supervisdo de um
adulto.

+ Nunca tente recarregar pilhas que nao séo recarregaveis.

Nota: Se as pilhas estiverem fracas, a Luz de Estado do Bloco pode
ficar vermelha ao pressionar o botdo de Iniciar, enquanto o monitor
continua a dizer "Iniciando”.

PRATICAS PARA ECONOMIZAR ENERGIA

+ Remova as pilhas entre as utilizagdes.
Lembre-se de manter cada conjunto de pilhas na sua
embalagem prépria para que possam ser utilizadas juntas.

+ Reduza o Volume.

+ Ajuste a Configuracao de Repouso.
+ Desligue o Bluetooth e o Wi-Fi quando nédo estiverem em uso.
+ Evite o desgaste desnecessario dos motores.

=

Indicador de carga baixa da
bateria
y N A

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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Bloco EV3

Ligando o Bloco EV3

Para ligar o Bloco EV3, pressione o botédo Principal. Apds ter
pressionado o botéo, a Luz de Estado do Bloco ficara vermelha e
sera exibida a tela Iniciando.

Quando a luz mudar para verde, o seu Bloco EV3 esta pronto.

Para desligar o Bloco EV3, pressione o botdo Voltar até ver a tela
Desligar.

O Abortar X j& estaréd selecionado. Utilize o botdo Direito para
selecionar a marca de selecéo Aceitar e, a seguir, pressione o botao Tela Iniciando
Principal para dar OK. O seu Bloco EV3 esté agora desligado. Se
vocé pressionar OK enquanto o X estiver selecionado, iré retornar
a tela Executar Recente.

Tela Desligando

I.Eﬁoed“cation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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TECNOLOGIA EV3

Motores do EV3

Motor Grande

O Motor Grande € um potente motor "inteligente". Ele possui um
Sensor de Rotacdo embutido com resolugdo de 1 grau, para um
controle preciso. O Motor Grande ¢ otimizado para ser a base motriz
dos seus robos.

Ao utilizar os Blocos de Programacédo Mover direcdo ou Mover o
tanque, os Motores Grandes irdo coordenar a agéo simultaneamente.

Motor Médio

O Motor Médio também inclui um Sensor de Rotacao embutido
(com resolucéo de 1 grau), mas € menor e mais leve que o Motor
Grande. Isso significa que ele é capaz de responder com mais
rapidez que o Motor Grande.

O Motor Médio pode ser programado para ligar ou desligar,
controlar seu nivel de for¢a, ou para funcionar por uma quantidade
especifica de tempo ou rotacdes.

COMPARE OS DOIS MOTORES:

+ O Motor Grande funciona com 160-170 rpm, com um torque
de funcionamento de 20 Ncm e um torque neutro de 40 Ncm
(mais lento, porém mais forte).

+ O Motor Médio funciona com 240-250 rpm, com um torque
de funcionamento de 8 Ncm e um torque neutro de 12 Ncm
(mais réapido, porém menos potente).

+ Ambos os motores sdo compativeis com Auto ID.

Para mais informacdes sobre a utilizacdo do Sensor de Rotac&o na
sua programagcéo, veja Utilizando o Sensor de Rotacdo do Motor
na Ajuda do Software EV3.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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Sensores do EV3

Sensor de Cor

O Sensor de Cor € um sensor digital capaz de detectar a cor ou a
intensidade da luz que entra pela pequena janela na sua face. Esse
sensor pode ser utilizado em trés modos diferentes: Modo de Cores,
Modo Intensidade da Luz Refletida e Modo Intensidade da Luz Ambiente.

No Modo de Cores, o Sensor de Cor reconhece sete cores—preto,
azul, verde, amarelo, vermelho, branco e marrom—e ainda Sem Cor.
Essa capacidade para saber diferenciar as cores significa que o
seu robd pode ser programado para ordenar bolas ou blocos
coloridos, dizer os nomes das cores conforme s&do detectadas ou
interromper uma agédo quando enxergar o vermelho.

No Modo de Intensidade da Luz Refletida, o Sensor de Cor mede
a intensidade da luz refletida a partir de uma lampada vermelha
emissora de luz. O sensor utiliza uma escala que vai de 0 (muito
escuro) até 100 (muita luz). Isso significa que o seu robd pode ser
programado para se mover por uma superficie branca até detectar
uma linha preta, ou interpretar um cartao de identificacdo codificado
por cores.

No Modo de Intensidade da Luz Ambiente, o Sensor de Cor mede
a forca da luz que entra pela janela vinda do ambiente, como a luz
solar ou o feixe de uma lanterna. O sensor utiliza uma escala que
vai de 0 (muito escuro) até 100 (muita luz). Isso significa que o seu
robd pode ser programado para disparar um alarme quando o sol
nascer de manha, ou interromper uma acéo se as luzes se apagarem.

A taxa de amostra do Sensor de Cor é de 1 kHz.

Para ter a maxima precisao, quando estiver no Modo de Cores ou
no Modo de Intensidade da Luz Refletida o sensor precisa ser
mantido em um éangulo correto, préximo - mas sem tocar - a
superficie que esteja examinando.

Para mais informacdes, veja Utilizando o Sensor de Cor na Ajuda
do Software EV3.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.


http://legoeducation.com

TECNOLOGIA EV3 SUMARIO

Sensores do EV3

Sensor Giroscopio

O Sensor Giroscépio € um sensor digital que detecta o movimento
rotacional em um unico eixo. Se vocé girar o Sensor Giroscépio na
direcéo das setas no compartimento do sensor, este pode detectar
a taxa de rotagdo, em graus por segundo. (O sensor pode medir
uma taxa méxima de giro de 440 graus por segundo.) E possivel
utilizar a taxa de rotacdo para detectar, por exemplo, quando uma

peca do seu robd esté girando, ou quando ele estd em queda. L

Somado a isso, o Sensor Giroscépio faz o rastreio do angulo total K ,

de rotagéo, em graus. Vocé pode utilizar esse angulo de rotacao 90.. -90..°
‘— —

Sensor Giroscopio

para detectar, por exemplo, o quanto o seu robd girou. Tal recurso
significa que vocé é capaz de programar giros (no eixo que o Sensor
Giroscopio estiver medindo) com uma preciséo de +/- 3 graus, para
um giro de 90 graus.

Nota: O sensor precisa estar completamente imdvel enquanto &
conectado ao Bloco EV3. Se o Sensor Giroscdpio for encaixado em
um robd, este deve ser mantido imdvel na sua posicdo inicial
enquanto o Sensor Giroscopio é conectado ao Bloco EV3.

Rotacdo em um unico eixo

CONECTANDO O SENSOR GIROSCOPIO
No Bloco EV3, va para a tela Aplicativos do Bloco (terceira aba) e
utilize o botéo Principal para selecionar Visualizacdo das Portas.

Utilizando um cabo conector preto achatado, conecte o Sensor
Giroscépio ao Bloco EV3 na Porta 2. Certifique-se de manter o
sensor totalmente parado enquanto faz isso. No monitor do Bloco
EV3, o aplicativo de Visualizacdo das Portas deve mostrar uma
leitura "0" na segunda janela inferior pequena a partir da esquerda,
que ¢ a janela representando os valores de entrada da Porta 2.

Ainda sem mover o sensor, observe o monitor por alguns segundos.
Ele deve continuar a exibir "0" para a Porta 2 com o Sensor Giroscoépio.
Caso as leituras do Sensor Giroscdpio nao exibam constantemente
"0" durante o processo de conex&o, desconecte o sensor e repita
o procedimento.

Quando a tela exibir "0" de modo constante por alguns segundos,
experimente girar o sensor e observe como a leitura do angulo se
altera. Lembre-se, o Sensor Giroscépio mede o angulo de alteracéo
em apenas um eixo.

Para mais informacdes, veja Utilizando o Sensor Giroscépio na
Ajuda do Software EV3.

Visualizagdo das Portas com o
Sensor Giroscopio
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Sensores do EV3

Sensor de Toque

O Sensor de Toque € um sensor analégico capaz de detectar
quando o botéo vermelho do sensor foi pressionado e quando ele
¢ liberado. Isso significa que o Sensor de Toque pode ser programado
para agir utilizando trés condicdes—pressionado, liberado ou
pulsado (pressionado e liberado ao mesmo tempo).

Utilizando as entradas vindas do Sensor de Toque, um robd pode

ser programado para "ver" o mundo como uma pessoa cega o faria, a—\
estendendo uma méo ou dando uma resposta quando toca alguma = ’ «
coisa (é pressionado).
W e
Vocé pode construir um robé com um Sensor de Toque pressionado Q20
contra a superficie por baixo dele. E possivel entdo programar o
robd para responder (Pare!) quando estiver prestes a cair da beira
de uma mesa (quando o sensor ¢ liberado).
Um robd lutador pode ser programado para manter-se empurrando
para a frente contra o seu adversario até que este recue. Esse par de
acdes—pressionado, em seguida liberado—constituiria no pulsado.
Para mais informacdes, veja Utilizando o Sensor de Toque na Ajuda
do Software EV3.
m—Y
= ’ =
A
UadO
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Sensores do EV3

Sensor Ultrassonico

O Sensor Ultrassénico € um sensor digital capaz de medir a
distancia até um objeto a frente dele. Ele faz isso enviando ondas
sonoras de alta frequéncia e medindo quanto tempo leva para o
som refletir e voltar ao sensor. A frequéncia sonora ¢ alta demais
para que vocé a ouga.

A distancia de um objeto pode ser medida em polegadas ou
centimetros. Isso permite que vocé programe o seu robd para parar
a uma certa distancia da parede.

‘

;

‘

‘

|

‘
Quando utilizar valores em centimetros, a distancia detectavel é .‘

entre 3 e 250 centimetros (com preciséo de +/- 1 centimetro). s | F
Quando utilizar valores em polegadas, a distéancia detectavel é entre | ‘

1 e 99 polegadas (com preciséo de +/- 0,394 polegada). Um valor w

de 255 centimetros ou 100 polegadas significa que o sensor néo é

capaz de detectar nenhum objeto a frente dele.

Uma luz estavel em torno dos olhos do sensor informa a vocé que
o sensor esta no Modo de Medi¢&o. Uma luz piscando informa que
ele estd no Modo de Presenca.

No Modo de Presenca, esse sensor pode detectar outro Sensor
Ultrassénico operando no entorno. Quando estd em escuta para
buscar presengas, o sensor detecta sinais sonoros, mas ndo os envia.

O Sensor Ultrassonico pode ajudar seus robds a desviar da mobilia,
rastrear um alvo em movimento, detectar um intruso no aposento
ou "sibilar" cada vez mais alto ou com maior frequéncia conforme
um objeto se aproxima do sensor.

Para mais informacdes, veja Utilizando o Sensor Ultrassénico na
Ajuda do Software EV3.
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Sensores do EV3

Sensor InFravermelho e Baliza Remota InfFravermelha

O Sensor Infravermelho é um sensor digital capaz de detectar a luz
infravermelha refletida em objetos sdlidos. Ele também pode
detectar sinais de luz infravermelha enviadas pela Baliza Remota
Infravermelha.

O Sensor Infravermelho pode ser utilizado em trés modos diferentes:
Modo de Proximidade, Modo de Baliza e Modo Remoto.

MODO DE PROXIMIDADE :
No Modo de Proximidade, o Sensor Infravermelho utiliza as ondas

de luz refletidas em um objeto para estimar a disténcia entre ele e .|
esse objeto. Ele descreve a distancia usando valores de 0 (muito perto) 7| F
a 100 (bem longe), ndo em um numero especifico de centimetros S

ou polegadas. O sensor pode detectar objetos distantes até 70 cm,

dependendo do tamanho e do formato do objeto.

Para obter mais informacdes, veja Utilizando o Modo de Proximidade
do Sensor Infravermelho, na Ajuda do Software EV3.

MODO DE BALIZA

Escolha um dos quatro canais da Baliza Remota Infravermelha no
Seletor de Canais vermelho. O Sensor Infravermelho ird detectar
um sinal de baliza correspondente ao canal que vocé especificou
no seu programa, até uma distancia de aproximadamente 200 cm
na direcdo para onde estiver voltado. i F’

Zsl W N R §

Uma vez detectado, o sensor pode estimar a direcao geral (sentido) h S
e a distancia (proximidade) da baliza. Com essas informacdes, vocé

pode programar um robd para brincar de esconde-esconde,

utilizando a Baliza Remota Infravermelha como o alvo da busca.

O sentido serd um valor entre -25 e 25, no qual 0 indica que a baliza

esta diretamente em frente ao Sensor Infravermelho. A proximidade

serd um valor entre 0 e 100.

Para mais informagdes, veja Utilizando o Modo de Baliza do Sensor
Infravermelho na Ajuda do Software EV3.
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Sensores do EV3

A Baliza Remota Infravermelha é um dispositivo em separado que
pode ser utilizado com as méaos ou incorporado a outro modelo
LEGO®. Ela requer duas pilhas alcalinas AAA. Para ligar a Baliza
Remota Infravermelha, pressione o botdo grande do Modo de Baliza,
na parte superior do dispositivo. Iréd acender um indicador em LED
verde, mostrando que o dispositivo estd ativo e transmitindo
continuamente. Pressionar outra vez o botdo do Modo de Baliza ira
desliga-la (apds uma hora de inatividade, a baliza ird desligar-se
automaticamente).

MODO REMOTO

E possivel ainda utilizar a Baliza Remota Infravermelha como um
controle remoto para o seu robd. Quando estd em Modo Remoto,
o Sensor Infravermelho pode detectar qual bot&o (ou combinagéo
de botdes) é pressionada na baliza. Ha um total de onze combinacoes
possiveis de botdes:

0 = Nenhum botéo (e o0 Modo de Baliza é desligado)

1 = Botéao1
2 = Botdo 2
3 = Botdo 3
4 = Botdo 4

5 = Botdes 1 e 3 juntos

6 = Botdes 1 e 4 juntos

7 = Botdes 2 e 3 juntos

8 = Botdes 2 e 4 juntos

9 = Modo de Baliza ¢ ligado
10 = Botdes 1 e 2 juntos
11 = Botdes 3 e 4 juntos

Para mais informacdes, veja Utilizando o Modo Remoto do Sensor
Infravermelho na Ajuda do Software EV3.
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Sensores do EV3

Sensor de Temperabura

O Sensor de Temperatura é um sensor digital que mede a
temperatura na ponta da sua sonda de metal. O sensor faz essa
medicao em Celsius (-20°C até 120°C) e em Fahrenheit (-4°F até
248°F), com preciséo de 0,1°C.

O Sensor de Temperatura € mais comumente usado para coletar
dados em projetos de registro de dados relacionados ao calor. Com
um cabo conector de 50 cm de comprimento e uma sonda de metal
de 6,4 cm, o sensor torna facil medir liquidos quentes longe do
Bloco EV3 e de outros aparelhos eletrénicos.

Para mais informacdes, veja Utilizando o Sensor de Temperatura
na Ajuda do Software EV3.
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Conectando Sensores e Mobores

Para funcionar, os motores e sensores precisam estar conectados
ao Bloco EV3.

Utilizando os cabos conectores pretos achatados, faca a ligacao
dos sensores ao Bloco EV3 utilizando as portas de entrada 1,2, 3 e 4.

Se vocé criar programas enquanto o Bloco EV3 n&o estiver conectado
ao seu dispositivo, o software ir4 designar sensores para as portas
padrao a seguir:

+ Porta 1: Sensor de Toque

+ Porta 2: Sensores de Rotagéo e Temperatura

+ Porta 3: Sensor de Cor

+ Porta 4: Sensores Ultrassénico e Infravermelho

Nota: O sensor de temperatura ndo é compativel com o Aplicativo
de Programacé&o EV3.

Se o Bloco EV3 estiver conectado ao seu dispositivo enquanto vocé S m m B
programa, o Software/Aplicativo de Programacéo EV3 ira identificar |
automaticamente qual porta esta sendo utilizada por cada sensor ;

e motor. -

Utilizando os cabos conectores pretos achatados, faca a ligacao
dos motores ao Bloco EV3 utilizando as portas de saida A, B, C e D.

Assim como os sensores, se o0 Bloco EV3 nao estiver conectado
enguanto vocé escreve um programa, cada motor sera designado
as seguintes portas padréo:

+ Porta A: Motor Médio
+ Portas B e C: Dois Motores Grandes
+ Porta D: Motor Grande

Se o Bloco EV3 estiver conectado ao seu dispositivo enquanto vocé

programa, o Software/Aplicativo de Programacéo EV3 ird designar
automaticamente a porta correta nos seus programas.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.


http://legoeducation.com

TECNOLOGIA EV3 SUMARIO

Conectando o Bloco EV3 ao Seu Computador

Conecte o Bloco EV3 ao seu computador com um cabo USB ou
utilizando tanto o Bluetooth quanto o Wi-Fi.

Cabo USB

Utilizando o cabo USB, insira o conector Mini-USB na porta PC do
Bloco EV3 (localizada préxima a Porta D). Insira o conector USB no
seu computador.
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Conectando o Bloco EV3 ao Seu Computador

Sem Fios—Bluetooth

Se o seu computador ndo estiver equipado com Bluetooth, sera
necessario colocar no seu computador um aparelho Bluetooth por USB.

Fazendo uma conexao por Bluetooth com o computador

Antes que vocé possa fazer uma conexao por Bluetooth entre o
Bloco EV3 e o computador com o software EV3 em execucéo, vocé
vai precisar ativar o Bluetooth no Bloco EV3. As instrucdes para isso
est&do na pagina 37.

Assim que vocé ativar o Bluetooth no Bloco EV3, ele pode entao
ser conectado ao computador e ao Software EV3.

1.

Primeiro, confirme se o Bloco EV3 est4 ligado.

2. Abra um programa novo ou um ja existente no Software EV3

(veja o capitulo Software EV3 na pagina 41 para obter instrucoes
sobre como fazer isso).

. V& para a Pagina de Hardware na parte inferior direita da

tela—expanda a janela se estiver recolhida (saiba mais sobre
a Pagina de Hardware na pégina 50).

. Clique na aba Blocos Disponiveis. Se o seu Bloco EV3 nédo

estiver ja listado, clique no botéo Atualizar para localizar o
Bloco EV3 e verifique se a caixa do Bluetooth ird aparecer.

. Aceite a conexdo no seu Bloco EV3 manualmente e, a seguir,

insira a chave de acesso e pressione o botdo Principal para
dar o OK. A chave padréo € 1234. Repita isso no software EV3.

. A conexao é entdo estabelecida e um simbolo de "<>" &

mostrado na parte superior esquerda do Monitor do Bloco EV3
(préximo ao icone do Bluetooth), para confirmar a conex&o.

Para desconectar o Bloco EV3 do computador, clique no botdao
Desconectar, préximo ao bot&o Atualizar na Pagina de Hardware.

Mais informagdes sobre as configuragdes do Bluetooth no Bloco
EV3 estdo na pagina 37.

LEGOeducation.com

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.

SUMﬁHlU
L/


http://legoeducation.com

TECNOLOGIA EV3 SUMARIO

Conectando o Bloco EV3 ao Seu Computador

Sem Fios—Wi-Fi

Seu primeiro passo para a conexdo ao Wi-Fi é adquirir um
aparelho de Wi-Fi por USB. Para obter uma lista de aparelhos
compativeis, consulte o seu fornecedor LEGO® Education local, ou
va até o website oficial do LEGO MINDSTORMS® Education (www.
LEGOeducation.com/MINDSTORMS).

Para comecar a configuragéo, vocé precisa ter acesso a uma rede
sem fios e saber o nome e a senha dessa rede.

Se o Software EV3 estiver aberto, feche-o e insira o seu aparelho
Wi-Fi no Bloco EV3 utilizando a porta Host USB. Tela de Configuracdes

Antes que vocé possa conectar o Bloco EV3 a uma rede, serd necessario
ativar o Wi-Fi nele. As instru¢des para isso estdo na pagina 39.

NOTA:

Por causa das limitacdes
do teclado, a senha para a rede
precisa ser composta de numeros
e de letras maiusculas e minusculas.
NUTAI Vocé néo sera capaz de utilizar
" alguns simbolos, como o sinal
de numeral (#), ou letras e
simbolos de alfabetos

O Bloco EV3 é
compativel apenas com

os seguintes modos de n&o latinos.
criptografia de rede:
Nenhum e WPA2.
Am— AEE——
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Conectando o Bloco EV3 ao Seu Computador

Conectando o Bloco EV3 a uma Rede

Apds selecionar Wi-Fi na tela de Configuracgdes, utilize os botdes
Para cima e Para baixo para selecionar Conexdes e pressione o
bot&o Principal para dar o OK. O Bloco EV3 ird agora buscar e listar
as redes Wi-Fi disponiveis.

Utilizando para navegar os botdes Para cima e Para baixo, encontre
a sua rede na lista. Se o Bloco EV3 néo estiver ja conectado a sua
rede (o que é indicado por uma marca de selecéo), selecione a sua
rede utilizando o bot&o Principal.

Na caixa de didlogo Rede que aparece, selecione Conectar e
pressione OK com o bot&o Principal. Sera entéo solicitado a vocé
que insira o tipo de criptografia e a senha da rede utilizando para
navegar os botdes Esquerdo, Direito, Para cima e Para baixo
(maiusculas e minusculas fazem diferenca aqui).

Lista de redes Conexao a rede

Uma vez que tenha inserido a senha correta, pressione a marca de
selecdo para dar o OK. Vocé serd agora conectado a rede.

Se o Bloco EV3 nédo encontrar a sua rede na busca, a rede pode
estar oculta. Para se conectar a uma rede oculta, selecione
"Adicionar oculta".

Seré entdo solicitado a vocé que insira nome, tipo de criptografia,
e a senha para a rede oculta que vocé deseja adicionar (maitsculas
e minusculas fazem diferenga aqui). Uma fez feito isso, o Bloco EV3
sera conectado a rede oculta e ela sera entéo incluida na lista de
redes.

Senha de rede Adeséo a rede oculta

NOTA:

Uma vez conectado a uma
rede utilizando a senha desta, o
Bloco EV3 ira se lembrar da senha
para conexdes futuras. As redes
conhecidas sdo indicadas
na lista com um "".
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Conectando o Bloco EV3 ao Seu Computador

Fazendo uma conexao Wi-Fi do computador para o Bloco EV3

Utilizando o cabo USB, conecte o Bloco EV3 ao computador. Escotha uma rede =)
) ~ |Nome da rede (s5ID) Estado |
Abra um programa no Software EV3. Acesse a ferramenta Configuragao A
Sem Fios na janela Hardware (na parte inferior esquerda da tela), 7 e Disponivel '
I . c fi 50S Fi i d F t Cigniti @ Disponivel
ou selecione Configuragéo Sem Fios a partir do menu Ferramentas. i Dconl
Srikanth's Wi-Fi Network & Disponivel ¥
O computador ira exibir as redes que ele detectar. i b | Crsaaer T [ Conctar
. . . . N . Fech,
Selecione a rede que vocé deseja conectar e clique em "Conectar ==
para configurar a conexdo. Para adicionar uma rede que n&o esteja
transmitindo o seu Nome de Rede (SSID), clique em "Adicionar".
Para editar uma rede j& configurada anteriormente, clique em “Editar”.
Clique em “OK” para estabelecer uma conex&o por Wi-Fi. Uma vez
estabelecida a conexao, vocé pode desconectar o cabo USB.
Am— AE——
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Conectando o Bloco EV3 ao Seu Tablet

Fazendo uma conexdo Bluetooth com o seu iPad

Para baixar e executar programas que vocé cria no Aplicativo de
Programacéo EV3, conecte o iPad ao Bloco EV3 por Bluetooth
usando as etapas a seguir (para visualizar uma animacéo do
processo de conexdo, assista ao Video de Inicio Rapido no Menu
de Entrada do Aplicativo de Programacéo EV3):

1. Confirme se o Bloco EV3 est4 ligado.

2. Ative o Bluetooth no Bloco EV3 e ative as configuragdes do
iPhone/iPad/iPod (ver pagina 37 para mais detalhes).

3. Certifique-se de que o Bluetooth esta ativo no iPad e abra um
novo programa, ou um programa existente, no Aplicativo de
Programacéo EV3.

4. Toque no icone Nenhum Dispositivo Conectado no canto
superior direito.

5. Toque no bot&o “Conectar”.

6. Selecione o Bloco EV3 ao qual vocé deseja conectar a partir
da lista de blocos disponiveis.

7. Aceite a conexdo no seu Bloco EV3 manualmente, depois,
insira a chave de acesso e pressione o botédo Principal para
dar o OK. A chave padréo € 1234. Insira a mesma chave de
acesso no Aplicativo de Programacéo EV3.

8. A conexao &, entdo, estabelecida e um simbolo “<>” é

mostrado na parte superior esquerda do Visor do Bloco EV3
(proximo ao icone do Bluetooth) para confirmar a conexao.

Para desconectar o Bloco EV3 do iPad, va para a Pagina de
Hardware e toque no botdo “Desconectar”. Consulte a pagina 60
para mais detalhes.

Mais informagdes sobre as configuragdes do Bluetooth no Bloco
EV3 podem ser encontradas na pagina 37.

SUMﬁHlU
L/

www.LEGOeducation.com/EV3TechSpecs

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.


http://www.LEGOeducation.com/EV3TechSpecs
http://legoeducation.com

TECNOLOGIA EV3 SUMARIO

Conectando o Bloco EV3 ao Seu Tablet

Fazendo uma conexiio Bluetooth com o seu tablet Android

Para fazer o download e executar programas criados no Aplicativo
de Programacéo EV3, conecte o tablet Android ao Bloco EV3 via
Bluetooth utilizando os seguintes passos (para ver a animagao do
processo de conexdo, assista ao Video de Inicio Rapido no Menu
Lobby do Aplicativo de Programagéo EV3):

1. Confirme se o Bloco EV3 est4 ligado.

2. Habilite o Bluetooth no Bloco EV3 e garanta que a configuracao
para iPhone/iPad/iPod n&o esta selecionada (veja a pagina 37
para maiores detalhes).

3. Certifique-se que o Bluetooth esta habilitado no tablet e
abra um programa novo ou ja existente no Aplicativo de
Programacé&o EV3.

4. Toque no icone Nenhum Dispositivo Conectado no canto
superior direito.

5. Toque no botéo “Conectar”.

6. Selecione o Bloco EV3 ao qual vocé deseja conectar a partir
da lista de blocos disponiveis.

7. Aceite a conexdo no seu Bloco EV3 manualmente, depois,
insira a chave de acesso e pressione o botdo Principal para
dar o OK. A chave padrao € 1234. Insira a mesma chave de
acesso no Aplicativo de Programacéo EV3.

8. A conexao &, entdo, estabelecida e um simbolo “<>” é
mostrado na parte superior esquerda do Visor do Bloco EV3
(proximo ao icone do Bluetooth) para confirmar a conexao.

Para desconectar o Bloco EV3 do tablet Android, va para a Pagina
de hardware e aperte o bot&o “Desconectar”. Para maiores detalhes,
veja a pagina 60.

Mais informacdes sobre as configuragdes do Bluetooth no Bloco
EV3 podem ser encontradas na pagina 37.

www.LEGOeducation.com/EV3TechSpecs
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InterFace do Bloco EV3

O Bloco EV3 ¢ o centro de controle que déa vida aos seus robds.
Utilizando o monitor e os botdes do Bloco, a Interface do Bloco EV3
contém quatro telas basicas que d&do acesso a uma gama incrivel
de funcdes exclusivas do Bloco EV3. Pode ser algo t&do simples
quanto iniciar e interromper um programa, ou tdo complicado
quanto escrever o préprio programa.

Executar Recente

Essa tela ficara em branco até vocé comecar a baixar e executar
programas. Os programas executados mais recentemente serdo
exibidos nessa tela. O programa no topo da lista, o qual é selecionado Tela do Executar Recente
por padrao, é o ultimo programa executado.

Navegaciio pelos Arquivos
Essa tela é onde vocé ird acessar e gerenciar todos os arquivos no
seu Bloco EV3, inclusive os armazenados em um cartdo SD.

Os arquivos sdo organizados em pastas de projetos que, somando-
se aos arquivos proprios dos programas, contém ainda sons e
imagens utilizados em cada projeto. No Navegador de Arquivos, os
arquivos podem ser movidos ou excluidos. Os programas criados
utilizando os aplicativos de Programacéo do Bloco e Registro de
Dados do Bloco sdo armazenados em separado nas pastas
BrkPrOg_SAVE e BrkDL_SAVE Tela da Navegacéo
pelos Arquivos

Pasta aberta em Navegagéo
pelos Arquivos
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Aplicativos do Bloco

O Bloco EV3 vem com cinco aplicativos de bloco pré-instalados e
prontos para usar. Além disso, vocé pode também fazer os seus
proprios aplicativos no Software EV3. Uma vez baixados para o
Bloco EV3, os aplicativos caseiros serdo exibidos aqui.

Os cinco aplicativos pré-instalados sdo os seguintes:

VISUALIZAGCAO DAS PORTAS

Na primeira tela da Visualizacao das Portas € possivel ver, de modo
répido, quais portas possuem sensores ou motores conectados. Tela de Aplicativos do Bloco
Utilize os botdes do Bloco EV3 para navegar até uma das portas
ocupadas e vocé vera as leituras atuais vindas do sensor ou motor.
Encaixe alguns sensores e motores e experimente as diferentes
configuragdes. Pressione o botdo Principal para ver ou alterar as
configuracdes atuais dos motores e sensores conectados. Pressione
o botéo Voltar para retornar a tela principal de Aplicativos do Bloco.

CONTROLE DO MOTOR

Controle os movimentos para a frente e para trés de qualquer motor
conectado a uma das quatro portas de saida. Existem dois modos
diferentes. Em um modo, vocé sera capaz de controlar os motores
conectados a Porta A (utilizando os botdes Para cima e Para baixo)
e a Porta D (utilizando os botdes Esquerdo e Direito). No outro modo,
s&o os motores conectados as portas B (utilizando os botdes Para Aplicativo de Visualizac&o das
cima e Para baixo) e C (utilizando os botées Esquerdo e Direito) Fortas

que vocé controla. Utilize o botédo Principal para alternar entre os
dois modos. Pressione o botédo Voltar para retornar a tela principal
de Aplicativos do Bloco.

Aplicativo de Controle do Motor
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CONTROLE POR INFRAVERMELHO

Controle os movimentos para a frente e para tras de qualquer motor
conectado a uma das quatro portas de saida utilizando a Baliza
Remota Infravermelha como controle remoto e o Sensor Infravermelho
como receptor (o Sensor Infravermelho precisa ser conectado a
Porta 4 do Bloco EV3). Existem dois modos diferentes. Em um modo,
vocé vai utilizar os Canais 1 e 2 da Baliza Remota Infravermelha.
Pelo Canal 1, vocé sera capaz de controlar os motores conectados
a Porta B (utilizando os botdes 1 e 2 da Baliza Remota Infravermelha)
e a Porta C (utilizando os botdes 3 e 4 da Baliza Remota
Infravermelha). Pelo Canal 2, vocé sera capaz de controlar os
motores conectados as portas A (utilizando os botdes 1 e 2) e D
(utilizando os botdes 3 e 4). No outro modo, vocé pode controlar
seus motores exatamente da mesma maneira, utilizando em vez
disso os canais 3 e 4 da Baliza Remota Infravermelha. Utilize o botao
Principal para alternar entre os dois modos. Pressione o bot&o Voltar
para retornar a tela principal de Aplicativos do Bloco.
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PROGRAMACAO DO BLOCO

O Bloco EV3 vem com um aplicativo de programacéo no bloco
semelhante as Telas de Programacdo do Software EV3 e do
Aplicativo de Programacédo EV3. Estas instrucdes oferecem as
informacdes basicas que vocé precisara para comecgar.

Criar programa
Abra o seu aplicativo de Programacéo do Bloco.

A tela Inicio oferece a vocé um bloco Iniciar e um de Ciclo, que
estao conectados por um Fio de Sequéncia. No meio, a linha vertical
tracejada Adicionar Bloco indica que vocé pode adicionar mais
blocos ao seu programa. Pressione o botdo Para cima para
adicionar um novo bloco da Paleta de Blocos.

Na Paleta de Blocos, € possivel escolher qual bloco novo adicionar
navegando com os botdes Esquerdo, Direito, Para cima e Para
baixo. Ao navegar mais adiante, serdo mostrados blocos adicionais.
Navegar para baixo até o fim iré levar vocé de volta ao seu programa.
De modo geral, existem dois tipos de blocos—Ac¢&o e Esperar.
O Indicador de Bloco de Acdo é uma pequena seta na parte
superior direita do bloco. O Indicador de Bloco Esperar € uma
pequena ampulheta. No total, ha seis blocos de Acéo diferentes e
onze blocos Esperar a escolha.

Quando encontrar o bloco desejado, navegue até ele e pressione
o bot&o Principal. Vocé sera levado de volta ao seu programa.

No seu programa, vocé pode navegar entre os blocos usando os
botdes Esquerdo e Direito. Pressione o botdo Principal para alterar
as configuracdes do bloco em destaque (sempre o bloco no meio
datela) ou para adicionar um novo bloco quando o Fio de Sequéncia
estiver destacado e a linha Adicionar Bloco for visivel.

Em cada bloco de programagéo, é possivel alterar uma configuracao
utilizando os botdes Para cima e Para baixo. Por exemplo, no bloco
de Agdo Mover Direcao, vocé pode alterar a direcdo do trajeto do
seu robd. Quando tiver escolhido a configuragéo desejada, pressione
o botao Principal.

LEGOeducation.com
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Excluir blocos

Se desejar excluir um bloco de um programa, ponha em destaque
o bloco que deseja excluir e pressione o botdo Para cima para ir
até a Paleta de Blocos.

Na Paleta de Blocos, navegue até a lixeira, bem a esquerda,
e pressione o bot&o Principal. O bloco agora esté excluido.

Executar programa

Para executar o seu programa, utilize o botdo Esquerdo para
navegar até o bloco Iniciar, logo no comego do programa. Pressione
o botao Principal e o seu programa seré executado.

Excluir bloco

Salvar e abrir programa

Para salvar o seu programa, navegue até ao icone Salvar, bem &
esquerda do seu programa. Ao clicar no icone Salvar, sera solicitado
a vocé que nomeie 0 seu programa ou que aceite o nome padrao.
Uma vez feito isso, clique em OK; seu programa esté agora salvo
na pasta BrkProg__SAVE, que pode ser acessada a partir da tela
de Navegacéo pelos Arquivos (veja a pagina 29).

Vocé pode ainda abrir qualquer Programa do Bloco EV3 ja existente
no icone Abrir, localizado acima do icone Salvar. Utilize os botdes
Para cima e Para baixo para alternar entre esses dois icones.

Salvar programa
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REGISTRO DE DADOS DO BLOCO

O Bloco EV3 traz em si um aplicativo de registro de dados simples
de usar. Estas instrugdes oferecem a vocé as informacdes basicas
necessarias para comecar.

Tela principal

Quando vocé abre o aplicativo de Registro de Dados do Bloco EV3,
vé & esquerda uma Area de Gréfico. Se um sensor ou motor estiver
conectado ao Bloco EV3, um gréfico ird mostrar leituras ao vivo de
um dos sensores como um osciloscépio (se um motor estiver
conectado, serdo as leituras vindas do sensor de rotagdo integrado).

A direita do gréfico, serdo exibidos os seguintes nimeros (a partir
do topo): leitura real, duragéo, leitura mais alta, leitura mais baixa e
leitura média. A duracdo seréd mostrada somente durante a execucao
de um experimento—e n&o enquanto estiver no Modo Osciloscépio.

Abaixo, uma pequena janela ird indicar de que porta sdo os valores
lidos no momento (Portas de Entrada 1, 2, 3 ou 4, ou Portas de Saida
A, B, C ou D). Para alterar a porta, utilize os botdes Esquerdo e Direito
para clicar passando pelas portas disponiveis.
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Configurar e executar experimento

Se desejar configurar e executar um experimento, inicie clicando
no botao das Configuracdes do Registro de Dados do Bloco, no
canto inferior direito, simbolizado com uma chave de boca. Utilize
os botdes Esquerdo e Direito para navegar até ele e, em seguida,
o botao Principal para clicar OK.

Vocé agora pode decidir a taxa de amostra do seu experimento,
variando de uma amostra por minuto até mil amostras por segundo.
Utilize os botdes Para cima e Para baixo para destacar a Taxa,
depois use os botdes Esquerdo e Direito para selecionar a taxa de
amostra que deseja utilizar no seu experimento.

Em seguida, vocé pode escolher que sensor usar para o seu
experimento. Destaque a Configuracao do Sensor e clique em OK
com o bot&o Principal.

Vocé terd agora uma lista dos sensores conectados ao seu Bloco
EV3. Utilize os botdes Para cima e Para baixo para destacar o sensor
que deseja usar. Quando um sensor estiver em destaque, utilize os
botdes Esquerdo e Direito para selecionar o modo do sensor (por
exemplo, se o Sensor de Cor deve medir a cor ou a luz ambiente).
Assim que encontrar o modo de sensor correto, utilize o botéo
Principal para clicar em OK e vocé sera levado de volta a tela de
Configuracdes. Na tela de Configuragdes, clique no botdo da marca
de selecéo; vocé agora esta de volta a tela principal do Registro
de Dados do Bloco EV3.

Para executar o seu experimento, selecione e clique no botao
Gravar (ao lado do bot&o de Configuragdes com a chave de boca).

Um grafico ao vivo ird entdo mostrar os valores obtidos pelo sensor
selecionado. A direita, & possivel ver as estatisticas do seu
experimento, inclusive a duragéo. O botédo de Gravar piscando e a
luz dos botdes do Bloco EV3 pulsando em verde indicam que o seu
experimento esta em execug&o. Para interromper o seu experimento,
clique no botéo Principal.

Ao parar o seu experimento, serd solicitado a vocé que nomeie o
seu experimento ou que aceite o nome padrdo. Uma vez feito isso,
clique em OK; seu experimento esté agora salvo na pasta BrkDL__
SAVE, que pode ser acessada a partir da tela de Navegacéo pelos
Arquivos (veja a pagina 29).

LEGOeducation.com
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ConFiguracdes

Essa tela iré4 permitir a vocé ver e ajustar as varias configuracdes
gerais no Bloco EV3.

VOLUME

Pode haver ocasides em que vocé vai desejar ajustar o volume do
som vindo do alto-falante do Bloco EV3. Para alterar o volume do
alto-falante, va para a tela de Configuragdes. Por estar no topo do
menu, o Volume ja estara destacado. Pressione o botéo Principal.

Utilize os botdes Direito e Esquerdo para alterar a configuragéo do Tela de Configuracdes
volume, em intervalos que vao de 0% até 100%. Pressione o botéo
Principal para aceitar. Isso iré fazer vocé retornar a tela de Configuracdes.

REPOUSO

Para alterar a quantidade de tempo em inatividade antes do Bloco
EV3 entrar no Modo Repouso, va para a tela de Configuracdes e
navegue até o menu Repouso utilizando o botao Para baixo. Pressione
o bot&o Principal.

Utilize os botdes Direito e Esquerdo para selecionar um tempo
maior ou menor, podendo ser desde 2 minutos até nunca. Pressione
o botéo Principal para aceitar. Isso iré fazer vocé retornar a tela de
Configuragoes.

Ajuste de volume

Ajuste de repouso
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BLUETOOTH

Aqui é onde o Bluetooth € ativado no Bloco EV3 e onde vocé pode
escolher algumas configuracdes de privacidade e para o iOS da
Apple. Aqui vocé pode ainda conecté-lo a outros dispositivos com
Bluetooth, como um outro Bloco EV3.

Quando vocé seleciona Bluetooth na pagina de Configuracdes, séo
apresentadas quatro opgcdes—Conexdes, Visibilidade, Bluetooth e
iPhone/iPad/iPod. Para voltar a tela principal de Configuragdes,
pressione o botao Para baixo até destacar a marca de selecéo na parte
inferior da tela; a seguir, pressione o botéo Principal para dar o OK.

Bluetooth

E aqui que vocé ativa o Bluetooth padr&o no Bloco EV3. Utilizando
os botdes Para cima e Para baixo, selecione a palavra "Bluetooth"
e, em seguida, pressione o botdo Principal para dar o OK. Uma
marca de selecao ird aparecer na caixa Bluetooth. O Bluetooth esta
agora ativado no seu Bloco EV3; um icone do Bluetooth sera
mostrado na parte superior esquerda do monitor do Bloco EV3.

Nota: Essa configuracdo n&o ira permitir que vocé se conecte a um
dispositivo com iOS. Para isso, vocé também ira precisar selecionar
a configuracao para iPhone/iPad/iPod (ver abaixo)!

Para desativar o Bluetooth, repita o procedimento acima, desta vez
desmarcando a caixa Bluetooth.

iPhone/iPad/iPod

Selecione essa configuragéo se vocé deseja conectar seu Bloco
EV3 a dispositivos com iOS da Apple—iPhones, iPads e iPods—
utilizando o Bluetooth (certifique-se de que o Bluetooth esteja
ativado no seu dispositivo com iOS). Esta configuracado também
deve ser ativada ao conectar ao Aplicativo de Programagéo EV3
em um iPad.

Nota: Utilizar esta configuracdo ird impedir que o seu Bloco EV3 se
conecte a outros dispositivos por Bluetooth que ndo sejam iOS,
incluindo computadores, dispositivos Android e outros Blocos EV3!

Vocé ndo pode ativar o Bluetooth padrdo e a comunicacao por
Bluetooth para dispositivos iOS ao mesmo tempo.

Para ativar e desativar a comunicacdo por Bluetooth para
dispositivos com iOS, utilize os botdes Para cima e Para baixo para
selecionar “iPhone/iPad/iPod” e, a seguir, pressione o botéo Principal
para dar o OK. Um icone do Bluetooth serd mostrado na parte
superior esquerda do Visor do Bloco EV3.

SUMﬁHlU
L/
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Conexodes

Essa opcéo permite que vocé descubra e escolha outros dispositivos
com Bluetooth disponiveis (certifique-se de que o Bluetooth esta
ativado). Se clicar em "Conexdes", vocé sera levado a uma tela de
Favoritos, onde os dispositivos da sua confianca sao exibidos e
identificados com uma marca de selecdo. Nao sdo necessarias
chaves de acesso para os seus dispositivos de confianca. Utilizando
as caixas de selegéo, é possivel gerenciar quais dispositivos vocé
deseja ter como Favoritos.

Se vocé clicar em "Buscar”, o Bloco EV3 ird vasculhar a area buscando
todos os dispositivos com Bluetooth ativado—incluindo outros
Blocos EV3. Seus dispositivos favoritos serdo mostrados com um
simbolo de asterisco (*).

Utilize os botdes Para cima e Para baixo para selecionar na lista o
dispositivo a que vocé deseja conectar. Pressione o botéo Principal
para dar o OK. Se escolher conectar a um dispositivo ainda ndo
marcado como Favorito, seréa solicitado a vocé que insira a chave
de acesso para estabelecer a conexdo. Uma vez que o outro
dispositivo confirme a chave de acesso, vocé € automaticamente
conectado ao dispositivo.

Visibilidade

Se a configuracéo de Visibilidade estiver selecionada, outros
dispositivos com Bluetooth (inclusive outros Blocos EV3) serédo
capazes de descobrir o seu Bloco EV3 e se conectarem a ele. Se
a Visibilidade estiver desmarcada, o Bloco EV3 néo ir4 responder
a comandos de busca vindos de outros dispositivos com Bluetooth.
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WI-FI

E aqui que vocé ativa a comunicacao por Wi-Fi no Bloco EV3 e o
conecta a uma rede sem fios. Apds selecionar o Wi-Fi na tela de
Configuracoes, utilize os botdes Para cima e Para baixo para
selecionar a palavra “WiFi” e pressione o botédo Principal para dar
o OK. Uma marca de selecdo ird aparecer na caixa WiFi. O Wi-Fi
agora esta ativado no seu Bloco EV3; um icone do Wi-Fi sera
mostrado na parte superior esquerda do monitor.

Para voltar a tela principal de Configuracdes, pressione o botédo
Para baixo até a marca de selecéo na parte inferior da tela estar
destacada e, a seguir, pressione o botéo Principal para dar o OK.

Ativar Wi-Fi

Para informagdes sobre como conectar o seu Bloco EV3 a uma
rede sem fios, veja a se¢do Conectando o Bloco EV3 ao Seu Computador
na pagina 24.

Nota: A conectividade por Wi-Fi com o Bloco EV3 ndo é suportada
no Aplicativo de Programacéo EV3.

NOME DO BLOCO

Este menu permite que vocé visualize e altere o nome do Bloco EV3.
V4 até a tela Configuracdes e navegue até o menu Nome do Bloco
usando o bot&o Para baixo. Pressione o bot&o Principal.

O nome atual do Bloco EV3 é exibido. Para altera-lo, utilize os botdes
do bloco Para cima, Para baixo, Para a esquerda e Para a direita
para digitar o novo nome. Por fim, destaque a tecla Enter no teclado
de exibicao e pressione o botéo Principal para salvar o novo nome
do Bloco EV3.

Nome do Bloco

Nota: O recurso Nome do Bloco requer firmware V1.07 ou superior.

INFORM. DO BLOCO

Quando precisar saber as especificacdes técnicas atuais do seu
Bloco EV3, tais como o hardware ou a versao do firmware e a
compilagdo de OS do Bloco EV3, este é o local onde vocé vai
encontrar essas informacgdes. Também aqui é possivel descobrir o
quanto de memodria livre vocé tem disponivel.

Inform. do Bloco
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Ainda que construir robds seja divertido, a esséncia da robética
é dar vida a eles—fazé-los se moverem e realizarem tarefas. Vocé vai
descobrir que o Software EV3 do LEGO® MINDSTORMS® Education é:

+ Uma introducéo a programacéo visual e intuitiva

+ Uma ferramenta Util e abrangente para registro de dados

+ Um caderno de atividades digital, onde s&o dadas as instrucdes
e documentadas as descobertas

+ Uma oportunidade natural para inspirar e mostrar interesse nos
campos da ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica.

Instalando o SoFtware

Uma vez confirmado que o seu computador atende aos requisitos
minimos do sistema, vocé esté pronto para instalar o software.
Feche todos os outros programas e, a seguir, clique duas vezes no
arquivo de instalacédo, dentro da pasta de aplicativo do Software
EV3. A instalacéo ird entdo comecar.

EDICOES DO PROFESSOR E DO ALUNO

Durante o processo de instalacdo, serd perguntado a vocé se
deseja instalar a Edicdo do Professor ou do Aluno do Software EV3.
No Macintosh, a Edicdo do Professor pode ser selecionada ao
escolher a instalacédo Personalizada.

Na Edicao do Professor, vocé ird encontrar informacdes adicionais
e recursos que podem ser Uteis na configuracéo em sala de aula e
em outras situacdes didaticas. Vocé terd ainda habilidades estendidas
no Editor de Conteldo para acessar, criar e gerenciar contetidos
utilizados para ensinar: por exemplo, tornando programas inacessiveis
para os alunos. E recomendado que todos os educadores instalem
a Edicao do Professor.
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SOFTWARE EV3

Entrada

Cada vez que abre o Software EV3, vocé ira iniciar automaticamente
na area de Entrada. A Entrada torna fécil localizar e trabalhar com
o software e dé acesso a tudo o que vocé precisa.

Na Entrada vocé ird encontrar as seguintes op¢oes e recursos:
1. Aba de Entrada—Esse botdo sempre leva vocé de volta a Entrada.

Atividade.

diferentes opcdes de filtros

2. Visao Geral da Atividade—Aqui vocé pode acessar, organizar
e visualizar conteidos e comegar um projeto.

+ Instrucdes de construgdo para os Modelos Principais

+ Recursos de Inicio Répido, tais como um pequeno video de
introducao e o Guia do Usuario do EV3

+ Gerenciamento de arquivos, onde é possivel iniciar um novo
projeto ou abrir um ja existente

+ Robd Educador, com quarenta e oito tutoriais passo a passo
que explicam como utilizar o Software e o Hardware EV3

o_

Arquivo _Editer_Ferramentas _ Ajuda

S

SUW"““Uﬁi|
L/

3. Visualizagdo—Esse botdo leva vocé de volta a Visdo Geral da
4. Busca—Encontre projetos com conteudo especifico utilizando

5. www.L EGOeducation.com/MINDSTORMS—Um link para o
website oficial do LEGO® MINDSTORMS® Education.

B VEW)

Guia do Usuério

Programagao

Visdo Geral da
Programacio

Registro de Dados

Visdo Geral do Registro

Editor de Conteido

Editor de Contetido
Professor

Inicio Rapido

Estes videos curtos vio ajudar vocé a comegar o trabalho com a tecnologia e o software do EV3 LEGO®
MINDSTORMS®.

LEGOeducation.com
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SOFTWARE EV3 SUMARIO

Propriedades e Estrutura do Projeto

Ao abrir um novo programa ou experimento, ele ird criar
automaticamente uma pasta de arquivos para o projeto. Todos os
programas, experimentos, imagens, sons, videos, instrucdes e
outras capacidades utilizadas em um projeto serdo armazenadas
automaticamente nessa pasta de projeto. Isso torna facil armazenar
0 seu projeto e partilha-lo com outras pessoas.

Projeto* X

Experiment X |(+

Cada projeto sera exibido no formato de aba, na parte superior da
tela. Abaixo, vocé vera as abas dos Programas e Experimentos que
pertencem ao Projeto selecionado. Vocé pode adicionar um novo
Projeto, Programa ou Experimento clicando no botéo "+, a direita
das demais abas. Clicar no "X" iré fechar a aba.

PAGINA DE PROPRIEDADES DO PROJETO

Se vocé clicar na aba com a chave de boca, bem a esquerda das
abas de Programas e Experimentos, serd levado a pagina de
Propriedades do Projeto. Essa pagina traz uma exibi¢cdo ordenada
do projeto atualmente selecionado, incluindo todos os programas
e experimentos, imagens, sons e outras capacidades. Aqui é
possivel descrever seu projeto com textos, imagens e videos que
irao determinar como o projeto aparece na Entrada. Na versao do
Professor do Software EV3, a pagina de Propriedades do Projeto
também permite a vocé restringir o acesso a programas selecionados
e a outras capacidades no seu projeto.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
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SOFTWARE EV3

Propriedades e Estrutura do Projeto

As Propriedades do Projeto exibidas incluem:

1. Descricdo do Projeto—Dé ao seu projeto um titulo, descreva-o
e insira quaisquer imagens e videos os quais desejar que
aparecam no Lobby, quando o projeto for visualizado ali.

2. Visdo Geral do Conteudo do Projeto—Aqui vocé ird encontrar
todas as capacidades incluidas no projeto: por exemplo,
programas, experimentos, imagens, sons e os Meus Blocos.

3. Modo em Cadeia—Essa caixa de selecdo ativa o Modo em
Cadeia, para que vocé possa programar até quatro Blocos

EV3 conectados.

Arquivo _Editar_Ferramentas _Ajuda

[#] @ Program x | &

xperiment X |+

Titulo do projeto: |Projeto |

pesenmoborRovEre | 2] DESCRIGAO DO PROETO

=€) Modo de conexio em série

Variaveis

Itens exportaveis

Nome Mostrar | Apenas Professor

5
2 0(e

Program.ev3p ] o
Experiment.eve ] o

Colar Importar
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SOFTWARE EV3

Robd Educador

Robdé Educador é o nome tanto do robd basico quanto dos
tutoriais que vocé vai encontrar no software EV3. A ferramenta
de aprendizagem que é o Robé Educador foi desenvolvida para
guiar vocé e os seus alunos pelo que € essencial em programacao,
registro de dados e hardware.

O Robd Educador consiste em quarenta e oito tutoriais, divididos
nas seguintes categorias: Basico, Além do Basico, Hardware,
Registro de Dados e Ferramentas. Cada tutorial é estruturado da
seguinte maneira:

Configurando Blocos

Além do Basico

Hardware

Reto

Registro de Dados

suwuinm

+ Entendendo o objetivo

+ Construa e programe o seu robd
+ Teste

+ Modifique

Na secdo do Robd Educador na Entrada, vocé pode também
encontrar todas as instru¢des de construcao relacionadas e um
Guia do Professor (disponivel somente na versdo do Professor do
Software EV3).

0:00[5%) @)

Ferramentas

Tnstrugdes de
Construcso

Investigue diferentes maneiras de controlar uma Base Motriz que se move em uma linha reta.

[Abrir

Robd Educador
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Programacto

Sem um programa, um rob6 é sé uma estatua. Pode até ser uma
estatua legal, mas ainda é uma estatua. Quando vocé programa
um robd, da a ele habilidades - mover-se, seguir linhas, evitar
objetos, fazer célculos matematicos e muito mais. O Software EV3
possui um formato intuitivo e baseado em graficos que usuarios
dos 10 aos 100 anos de idade podem aprender facilmente e utilizar
com sucesso.

O ambiente de programacao do EV3 consiste nas seguintes
areas principais:
1. Tela de Programacao—Planeje o seu programa aqui.

2. Paletas de Programacao—Encontre os blocos de construgdo
para o seu programa aqui.

Arquivo_Editar_Feramentas_Ajuda
Lol Projeto* x B8
| # | 2 Program x |+
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. Pagina de Hardware —Estabeleca e gerencie aqui a sua

comunicacéo com o Bloco EV3 e ainda veja que motores e
sensores estdo conectados, e onde. Aqui também € o lugar
onde vocé baixa programas para o Bloco EV3.

. Editor de Conteido—Um caderno de atividades digital

integrado ao software. Obtenha instrugdes ou documente o
seu projeto utilizando textos, imagens e videos.

. Barra de Ferramentas de Programag¢ao—Encontre aqui as

ferramentas basicas para trabalhar com o seu programa.
Saiba mais sobre essas ferramentas na Ajuda do Software EV3.

BILabVIEW
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Blocos e Paletas de Programacio

Todos os blocos de programacao utilizados para controlar o seu
robd estéo localizados nas Paletas de Programagéo, na parte inferior
do ambiente de Programacéo, abaixo da Tela de Programacéo. Os
blocos de Programacéo estéo divididos em categorias, de acordo
com o tipo e a natureza, tornando mais facil encontrar o bloco que
vocé deseja.

Para saber mais sobre o ambiente de Programacéo do EV3 e ver
como é possivel comegar o seu primeiro programa, assista aos
videos Programacéo e Visdo Geral da Programacao, na secao
Inicio Rapido, na Entrada.

Vocé pode ainda encontrar mais informacdes sobre como programar
na Ajuda do Software EV3.

BLOCOS DE ACAO T——— ——T T 7
(Na ordem da esquerda para a direita)

+ Motor médio ol e = ‘a@%r ‘sﬂ-ﬁj}a NE %r ‘w@-‘ﬁh o8 %
+ Motor grande ] =l =] =] ) @) =

+ Mover direcéo

+ Mover o tanque

+ Monitor

+ Som

+ Luz de estado do bloco

BLOCOS DE FLUXO  — | S D

(Na ordem da esquerda para a direita) /1 T p—
" il c‘ c%(il q
=) =) =

+ Iniciar (pe
+ Esperar :

+ Ciclo
+ Comutacéo
+ Interruptor do ciclo

BLOCOS DO SENSOR | ) ) —— —
(Na ordem da esquerda para a direita) -

+ Botdes do bloco "8 ﬁ: ol N ‘D.‘:afr L@ﬁ: il s =0

+ Sensor de cor =) =) =l =) =) =) =

+ Sensor giroscopio

+ Sensor infravermelho
+ Rotacdo do motor

+ Sensor de temperatura
+ Temporizador

+ Sensor de toque

+ Sensor ultrassénico

+ Medidor de energia

+ Sensor de som NXT
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Blocos e Paletas de Programacio

BLOCOS DE DADOS

(Na ordem da esquerda para a direita)

+ Variavel =il
+ Constante =
+ Operacdes de matriz

+ Operagdes légicas

+ Matematica

+ Arredondar

+ Comparar

+ Alcance

+ Texto

+ Aleatdrio

BLOCOS AVANCADOS | GE— —

(Na ordem da esquerda para a direita)

+ Acesso ao arquivo DW@!‘- & (i!" a@fc ® y-:ui n@@!‘- B oios -:cn!L BQ(E D@(ﬂi el | =2a
' =1 f=IR=1R= % = ; =

+ Registro de dados )
+ Systema de mensagens

+ Conexao Bluetooth

+ Manter ativo

+ Valor do sensor de taxa

+ Motor n&o regulado

+ Inverter o motor

+ Parar o programa

+ Comentario

MEUS BLOCOS e s — — —
Quando vocé estiver utilizando

repetidamente um mesmo =@ % = @ @%
segmento de programa em

muitos programas, essa € uma
boa hora para criar um Meu
Bloco. Uma vez criado esse
Meu Bloco, vocé pode
simplesmente inserir esse
Unico bloco em programas
futuros dentro do mesmo
projeto.
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Registro de Dados

Registrar dados é coletar informacdes para andlise. Por exemplo,
um meteorologista pode coletar leituras de temperatura ao longo
de um dia e, em seguida, analisa-las para fazer um relatério no
noticiario da noite. Ou um tratador de zooldgico pode coletar dados
sobre onde os visitantes gastam seu tempo no zoo. O Software EV3
pode ndo somente registrar dados; ele pode ajudar vocé a organiza-
los e analisa-los.

O ambiente de Registro de Dados do EV3 consiste nas seguintes

areas principais:

1. Area de Grafico—Aqui é onde vocé vé e analisa os seus
gréficos de dados.

2. Painel de Configuragdo—Aqui, vocé configura seu experimento,
gerencia seu conjunto de dados e obtém acesso ao Caélculo
do Conjunto de Dados e a Programacéo do Grafico, funcdes
especiais do registro de dados.

Arquivo_Editer_Ferramentas Ajude
Lol Projeto* x B8

| #| B Program x | & Experiment X [+
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. Pagina de Hardware—Estabeleca e gerencie aqui a sua

comunicacéo com o Bloco EV3 e veja que sensores estdo
conectados e onde. Aqui também € o lugar onde vocé baixa
experimentos para o Bloco EV3 e carrega dados para o software.

. Editor de Contetido—Um caderno de atividades digital integrado

ao software. Obtenha instrucdes ou documente o seu projeto
utilizando textos, imagens e videos.

. Barra de Ferramentas de Registro de Dados—Encontre aqui

as ferramentas béasicas para trabalhar com seus gréficos e
experimentos. Saiba mais sobre essas ferramentas na Ajuda
do Software EV3.

BIabVIEW
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| 3 | Configuragdo das unidades Configuragio do sensor

i | Duracso: W || Sensor de cor v [ Intensidade da luz refletida. sy mY X
2 10 Segundosy =
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(] | (10 |(Amosiras por segunds v
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Registro de Dados

Painel de ConFiguraciio

No Painel de Configurag&o, vocé ird encontrar quatro abas diferentes
que v&o ajudar vocé a preparar, gerenciar e analisar seus experimentos.
Algumas das abas s&o dinamicas: elas serdo mostradas
automaticamente quando forem relevantes. Vocé serd sempre
capaz de mudar entre abas manualmente.

CONFIGURAGAO DO EXPERIMENTO

Aqui é possivel configurar seu experimento selecionando a duragéo
e a taxa da amostra, e ainda escolhendo de que sensores coletar
os dados. Para cada sensor, vocé tem ainda que selecionar o modo
do sensor, uma vez que a maioria dos sensores pode fornecer
diferentes tipos de dados.

TABELA DO CONJUNTO DE DADOS

Somado a exibicéo, na area de grafico, dos dados coletados, sera
mostrado um conjunto de dados na Tabela do Conjunto de Dados.
Aqui vocé pode também renomear o conjunto de dados, exclui-lo
ou oculta-lo, e alterar o estilo do gréfico e as cores dos gréficos.

CALCULO DO CONJUNTO DE DADOS

Aqui é possivel manipular conjuntos de dados e gréficos ao fazer
varios célculos utilizando nimeros, fungdes e outros conjuntos de
dados. O resultado produzido sera exibido tanto em valores graficos
quanto de conjuntos de dados.

PROGRAMAGAO GRAFICA

Ao dividir sua area de grafico em zonas diferentes, vocé pode ativar
a sua entrada de sensor para disparar ou acionar uma saida: por
exemplo, um motor ou um som do Bloco EV3 quando os valores do
sensor alcancarem um determinado nivel ou limite.

Para saber mais sobre o ambiente de registro de dados do EV3 e
ver como é possivel comecar o seu primeiro experimento, assista
aos videos Registro de Dados e Visdo Geral do Registro de Dados,
na secao Inicio Rapido da Entrada.

Vocé pode ainda encontrar mais informacdes sobre como registrar
dados na Ajuda do Software EV3.

LEGOeducation.com
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Pdgina de Hardware

A Pégina de Hardware oferece uma variedade de informacdes
sobre o seu Bloco EV3. Ela estd sempre localizada no canto inferior
direito ao trabalhar tanto com Programas e quanto com Experimentos,
e pode ser recolhida quando necessario utilizando a aba Expandir/
Recolher. Mesmo quando recolhido, o Controlador da Pagina de
Hardware estara visivel, permitindo a vocé baixar seu programa ou
experimento.

3)

Os diferentes botdes do Controlador da Pagina de Hardware
possuem as seguintes funcoes:

1. Download—Baixa o Programa ou o Experimento para o Bloco EV3

2. Baixar e Executar—Baixa o Programa ou Experimento para o
Bloco EV3 e os executa imediatamente

iy 11

3. Baixar e Executar Selecionado—Baixa somente o Programa
ou Experimento selecionados para o Bloco EV3 e os executa
imediatamente

4. Carregar—Carrega os seus conjuntos de dados coletados do
Bloco EV3 para o seu Experimento

O texto do EV3 na pequena janela no topo se tornaré vermelho
quando um Bloco EV3 estiver conectado ao seu computador.
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Pdgina de Hardware

INFORMAGOES DO BLOCO 1

A aba de Informacdes do Bloco exibe informacdes importantes @I[E‘US | ]]
sobre o Bloco EV3 conectado no momento, tais como o nome do m Firmware: V1.00E

Bloco EV3, o nivel da bateria, a versdo do firmware, o tipo de -
conexao e a barra de memodria. Ele também dé acesso ao Navegador =:| Tipo de conexdo: Uss P
da Memodria e as ferramentas de Configuracdo Sem Fios. - (8]

Aba de Informacdes do Bloco

A 0 B 0 C 1] D 26
e | ‘@@ |me
a4

VISUALIZAGAO DAS PORTAS

A aba de Visualizacao das Portas exibe informacdes sobre os
sensores e motores conectados ao Bloco EV3. Quando o seu Bloco
EV3 estd conectado ao computador, essas informacdes séo
identificadas automaticamente e vocé sera capaz de ver os valores
ao vivo. Se o seu Bloco EV3 néo estiver conectado, vocé ainda pode
configurar manualmente a aba de Visualizacdo das Portas. Selecione
uma porta e, em seguida, o0 sensor ou motor adequados a partir da lista.

W

B
\ o
2

0

BLOCOS DISPONIVEIS Aba de Visualizacao das Portas
A aba de Blocos Disponiveis mostra os Blocos EV3 disponiveis no
momento para conexdo. E possivel escolher qual Bloco EV3 vocé
deseja conectar e o tipo de conexdo. Ainda, vocé pode desfazer
uma conex&o existente de um Bloco EV3.

Vocé pode encontrar mais informacdes sobre como utilizar a Pagina J MyBrick
de Hardware na Ajuda do Software EV3.

Aba de Blocos Disponiveis
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Editor de Conteido

O Editor de Conteudo oferece uma maneira conveniente para que
0s usuarios documentem o objetivo, o processo e a analise dos
seus projetos. Vocé pode incluir textos, imagens, videos, efeitos
sonoros e até mesmo instrucdes de construcdo. E também uma
maneira conveniente e sem uso de papéis para o professor
monitorar e avaliar os projetos dos alunos. O Editor de Conteudo é
ainda o lugar onde o conteudo ja& produzido—por exemplo, os
tutoriais do Rob6 Educador e os pacotes de atividades comprados
no LEGO® Education—é exibido e utilizado.

Cada pagina pode ser personalizada com diferentes disposicoes
e pode realizar automaticamente uma variedade de acdes, tais com
abrir programas especificos ou destacar um bloco de programacgéo
em particular.

O Editor de Conteldo esta localizado no canto superior direito do
Software EV3 e se mantém disponivel esteja vocé trabalhando com
um Programa ou com um Experimento. Para abrir o Editor de
Conteudo utiliza-se o botéo grande, com o icone de um livro. Ao
abri-lo, vocé serd capaz de ver todo tipo de conteudo que tenha
sido feito para o projeto: por exemplo, um tutorial do Robé Educador.

O Editor de Contetdo consiste nas seguintes areas principais
e recursos:

1. Abrir/Fechar Editor de Conteido—Aqui vocé abre e fecha o
Editor de Conteudo.

5
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. Modo Editar/Visualizar—Permite visualizar ou editar suas paginas.
. Navegacao pelas Paginas—Va para a préxima pégina ou a

anterior.

. Alternar Professor/ Aluno—Mude da Pagina do Aluno para as

Notas do Professor enquanto visualiza o conteudo. Essa funcéao
esta disponivel somente na verséo do Professor do Software EV3.

5. Titulo da Pagina—Adicione um titulo a sua pagina.

10.

. Area da Pagina—Aqui o contetdo principal € mostrado e editado.
. lcones de Midia—Selecione que tipo de conteldo vocé

deseja adicionar a area da pagina.

. Miniaturas das Paginas—Va para uma determinada pagina

utilizando as imagens das miniaturas. Na versado do Professor
do Software EV3, as Notas do Professor também estarao
disponiveis.

. Adicionar/ Excluir Pagina—Ao adicionar uma péagina, vocé

precisa escolher entre quatorze modelos diferentes.
Configuracao da Pagina—Faca configuracdes especiais para
cada pagina, tais como formato, acédo da pagina e navegacao
para a proxima pagina.

Vocé pode encontrar mais informacgdes sobre como utilizar o Editor

de Conteudo na Ajuda do Software EV3.
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Ferramentas

No topo da barra de menus do Software EV3, vocé vai encontrar
um bom numero de pequenas Ferramentas que podem adicionar
funcdes e suporte extras a sua experiéncia com o Software EV3.

Vocé pode saber mais sobre a maioria das Ferramentas na Ajuda
do Software EV3.

EDITOR DE SOM

Crie seus proprios efeitos sonoros ou personalize um da nossa
selecdo de arquivos de som oficiais do EV3. Os sons podem ser
utilizados para programar o seu robd por meio do Bloco de
Programacéao do Som.

EDITOR DE IMAGENS

Utilize de modo criativo o monitor do Bloco EV3 projetando imagens
originais ou personalizando as existentes. As imagens podem ser
utilizadas para programar o seu robdé por meio do Bloco de
Programacao do Monitor.

MEU CONSTRUTOR DE BLOCOS

As vezes vocé faz um mini programa genial que deseja utilizar
novamente, em outro projeto ou programa. O Meu Construtor de
Blocos ajuda vocé a usar esse mini programa para criar um Meu
Bloco exclusivo no qual vocé define o nome, o icone e os parametros
que lhe sdo relevantes. Esses Meus Blocos serdo arquivados
automaticamente na Paleta de Programagé&o do Meu Bloco.

ATUALIZAGAO DO FIRMWARE
Periodicamente, estara disponivel para o seu Bloco EV3 um firmware
atualizado. Recomendamos que vocé instale novas versdes assim
que estejam disponiveis. Essa ferramenta iré dizer a vocé se ha
uma nova versdo de firmware disponivel e ajudar a fazer a
atualizac&o no seu Bloco EV3.

CONFIGURAGAO SEM FIOS

Caso deseje que o seu Software EV3 se comunique com o seu
Bloco EV3 utilizando o Wi-Fi, essa ferramenta iré ajudar a configurar
a conexdo sem fios. Para isso, vocé vai precisar adquirir um aparelho
Wi-Fi com USB para o Bloco EV3 e ativar a comunicac&o Wi-Fi no
bloco.

LEGOeducation.com
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IMPORTAGAO DE BLOCO

Adicione novos blocos as suas Paletas de Programacao. Eles
podem ser novos Blocos de Programacédo LEGO®, ou blocos
desenvolvidos por outros fabricantes: por exemplo, relacionados a
um sensor de terceiros. Tais Blocos precisam ser primeiro baixados
para o seu computador—sé entdo € possivel importa-los para o
seu Software EV3, utilizando essa ferramenta.

NAVEGADOR DA MEMORIA

E facil perder o caminho do que vocé armazenou no seu Bloco EV3.
O Navegador da Memdria fornece uma visdo geral da memdria
utilizada no seu Bloco EV3 (incluindo um cartéo SD, se vocé o tiver
inserido). Vocé pode utilizar o Navegador da Memdria para transferir
programas, sons, graficos e outros arquivos entre o seu Bloco EV3
e um computador, e ainda copiar e excluir arquivos que ja estejam
no seu Bloco EV3.

BAIXAR COMO APLICATIVO

Usuérios avangados podem desfrutar do desafio de criar aplicativos
para tarefas genéricas no Bloco EV3. Um aplicativo do Bloco EV3
é elaborado como um programa normal do EV3, mas quando é feito
download dele para o Bloco EV3 com essa ferramenta, ele vai
aparecer como um novo aplicativo na tela de Aplicativos do Bloco,
junto com os aplicativos padréo tais como a Programacéo do Bloco
e a Visualizacdo das Portas.

IMPORTAR PROGRAMA DO BLOCO

Essa ferramenta iré permitir que vocé importe, para o ambiente de
programacao do Software EV3, um programa feito no Aplicativo de
Programacéo do Bloco EV3. Seu programa pode com isso ser mais
refinado, utilizando todas as funcoes do Software EV3.

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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Ferramentas

GERENCIADOR DE ARQUIVOS DE REGISTRO DE DADOS

Utilize essa ferramenta para visualizar, gerenciar e importar
conjuntos de dados criados por um experimento para dentro do
seu Software EV3. Isso € usado quando a coleta de dados no Bloco
EV3 é remota. O Gerenciador de Arquivos de Registro de Dados
pode importar conjuntos de dados do Bloco EV3, de um cartdo SD
ou do seu computador.

REMOVER VALORES DO CONJUNTO DE DADOS

Ao coletar dados dos seus sensores, vocé pode desejar mais tarde
remover certos valores de um conjunto de dados. Isso pode ser
feito para estreitar a variedade de valores que vocé desejar analisar
mais adiante, ou porque o seu conjunto de dados contém valores
esporadicos invalidos gerados por um sensor, dando um valor
padrdo quando um valor real ndo pode ser medido.

CRIAR PROGRAMA DE REGISTRO DE DADOS

Se vocé tiver um experimento que deseje integrar a um programa,
essa ferramenta ird ajudar. Em vez de coletar dados no mesmo
local o tempo todo, vocé pode desejar programar um robé para
coletar os dados em diferentes dreas de uma sala. Essa ferramenta
ird transformar o seu experimento em um Bloco de Programacéo
do Registro de dados, na Tela de Programacéo. Agora vocé pode
construir o seu programa.

EXPORTAR CONJUNTOS DE DADOS

Se desejar trabalhar mais adiante com o seu conjunto de dados
em outra ferramenta de software (o Microsoft Excel, por exemplo),
vocé pode exportar qualquer conjunto de dados do EV3 para um
arquivo de valores separados por virgulas (CSV) e salva-lo no seu
computador. O arquivo CSV pode entdo ser aberto por meio do
software escolhido. Certifique-se de que esse software é compativel
com arquivos no formato CSV.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
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O Aplicativo de Programagéo EV3 LEGO® MINDSTORMS® € uma
étima forma de aprender sobre programacéo com o Bloco EV3,
usando a conhecida interface baseada em toque de um tablet.
Usando a mesma aparéncia e toque do Software EV3, embora
sem o registro de dados e os recursos do Editor de Conteudo,
o Aplicativo de Programacéo foca em ajudar alunos a dominar a
programacéo de robés em um ambiente que eles acharao intuitivo
e divertido de usar.

Instalando o Aplicativo de
Programacto

Uma vez que vocé tenha confirmado que seu tablet possui os
requisitos minimos do sistema, abra a App Store/Google Play em
seu dispositivo e entdo faca o download e instale o aplicativo
gratuito: Programacao LEGO MINDSTORMS Education EV3.

Ao contrario do Software EV3, o Aplicativo de Programagéo néo
tem Edicoes de Professor e Aluno em separado.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
L] commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.
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Entrada

A Entrada é onde vocé inicia sempre que abre o Aplicativo de 4. Expandir—Amplia o tamanho do painel inferior para visualizar
Programacéo. A Entrada facilita a criagcdo de programas, a abertura mais programas/tutoriais de uma sé vez.
de programas salvos que vocé criou anteriormente, a visualizagéo 5. Selecionar (disponivel na Aba Meus Programas)—Seleciona

de tutoriais e 0 acesso a outros recursos que irdo ajuda-lo a se programas para excluir ou duplicar.

familiarizar com o Aplicativo de Programacao.

Na Entrada, vocé ird encontrar as seguintes opgdes e recursos:

1. Ajuda—Exibe uma sobreposicdo mostrando os principais
componentes da Entrada.

2. Aba Meus Programas—Cria um novo programa ou carrega
programas criados anteriormente. Vocé também pode excluir
e duplicar programas, assim como compartilna-los (veja
abaixo para mais detalhes).
Nota: Toque no nome do programa para modifica-lo.

3. Aba Rob6 Educador—Acessa seis tutoriais Uteis que guiam
o usuario através dos fundamentos do EV3, desde construir
maédulos simples até realizar tarefas complexas usando os
vérios sensores do robd.

oO—

o— Meus Programas

+Y @
Novo Programa Program

LEGOeducation.com

Entrada

mindsTerms

education

. Compartilhe (disponivel a partir da aba Meus Programas)—

Compartilhe seus programas através de aplicativos compativeis
instalados no seu tablet, como por exemplo o e-mail.

Nota: Selecione “Desktop” caso vocé queira exportar seu
programa em um formato que é compativel com o Software
EV3 no seu computador.

. Menu—Toque neste icone para visualizar as seguintes opcoes:

+ Ajuda—Visualiza o Video de Inicio Répido e o Guia do
Usuario EV3.

+ Suporte ao Professor— Visualiza a Introducéo para o
Professor e o Plano de Aula.

+ Termos de Uso—Visualiza a Politica de Privacidade do
LEGO Group, a Politica de Cookies, os Termos de Uso e as
Informacdes de Suporte.

+ Idiomas—Escolha o idioma em que vocé gostaria de ver o
Aplicativo de Programacéo apresentado.

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
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Robd Educador

A Aba Robd Educador contém seis tutoriais que irdo ajuda-lo a Cada tutorial inclui as quatro paginas a seguir:
saber como construir o seu robd e programar os varios motores
e sensores necessarios para a realizacdo de uma série de tarefas
desafiadoras.

+ Objetivo—Uma descricdo da tarefa a ser concluida.

+ Construa—Instrucdes de montagem para o(s) médulo(s)
necessario(s) a tarefa.

+ Animacdo—Uma animagédo do robd concluindo a tarefa.

+ Teste e Modifique—Acesso a um programa de amostra com
uma tarefa “Teste” e uma tarefa complementar “Modifique”.

Os tutoriais incluidos no Rob6é Educador:
. Movimento em Curva

. Mover Objeto

. Parar em Objeto

. Parar no Angulo

. Parar na Linha

O U1 A WN K

. Seguir uma Linha

? Entrada

mindsTerms

education EV3

Meus Programas Robé Educador A~

FinE >

Mover Objeto Parar em Objeto Parar no Angulo Parar na Linha

Movimento em
Curva

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
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Programacto

Assim como o Software EV3, o Aplicativo de Programacgéo baseado
em tablet apresenta uma interface intuitiva grafica, a qual usuarios
de quase todas as idades podem aprender rapidamente.

O Ambiente de Programacéo consiste nas seguintes areas
principais:
1. Telas de Programagédo—Crie seu programa aqui usando os
varios blocos de programacéo.

2. Paletas de Programacao—Encontre os blocos de construcéo
para o seu programa aqui.

3. Visualizacao da Porta—Visualize os sensores e motores
conectados ao seu Bloco EV3. Toque para abrir a Pagina de
Hardware e visualize informacdes mais detalhadas (veja a
secéo Pagina de Hardware na péagina 60). O nome do Bloco
EV3 também é exibido acima da Visualizacao da Porta.

10

Program
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. Redimensionar e Centralizar—Redimensione as Telas de

Programacéo para mostrar todos os objetos que vocé
colocou ali.

. Baixar—Baixe o programa ativo para o seu Bloco EV3.

Nota: Isso ndo serd exibido caso nenhum Bloco EV3 esteja
conectado.

. Executar—Baixe o programa ativo para o Bloco EV3 e

execute-o.
Nota: O tempo necessdrio para baixar um programa
dependerd do numero de imagens e sons que ele possui.

. Nome do Programa—Identifica o programa atualmente aberto.
. Desfazer/Refazer—Desfaz ou refaz o comando executado

anteriormente.

. Ajuda—Exibe uma sobreposi¢cdo mostrando os principais

componentes do Ambiente de Programagéao.
. Entrada—Retorna & Entrada.

v

___ X

o
AR ! -
_ ln 3125‘ c—',r?w]n
L S

LEGOeducation.com

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.


http://legoeducation.com

APLICATIVO DE PROGRAMAGAD EV3 SUMARIO B

Blocos e Paletas de Programacio

Os blocos de programacéo sdo a interface entre vocé e o seu
robéd. Localizado na area de Paletas de Programacéo, abaixo das
Telas de Programagcéo, os blocos sédo divididos em categorias de
acordo com o seu tipo e natureza para facilitar a identificacdo do
bloco que vocé precisa.

BLOCOS DE AGAO

(Na ordem da esquerda para a direita) | I e e
+ Motor médio > | e A

+ Motor grande -‘;i' v v %“ ﬁ O" ﬁv

+ Mover direcéo

+ Mover o tanque

+ Monitor

+ Som
+ Luz de estado do bloco

BLOCOS DE FLUXO
(Na ordem da esquerda para a direita)

)

+ Iniciar 1 Bl = i
+ Esperar b & =M EM
+ Ciclo

+ Comutacéo

CAIXAS DE COMENTARIO

Quando vocé cria um programa, pode ser —E@L
til adicionar Caixas de Comentérios para
descrever o que o seu programa faz. Utilize
Caixas de Comentarios na cor verde para
os Blocos de Agéo, na cor laranja para
comentarios do Bloco de Fluxo e na cor
roxa para comentarios em geral sobre o
programa.

il
[l
!

=
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Pdgina de Hardware

Tocar em qualquer lugar na Visualizagéo da Porta (visivel a partir
do Ambiente de Programacao) ird exibir a Pagina de Hardware.

A Pagina de Hardware consiste nas seguintes areas principais:

1. Informacoes do Bloco—Esta area exibe uma gama de
informacdes sobre o Bloco EV3 conectado atualmente,
incluindo o nome do bloco, o nivel de bateria, a versédo de
firmware e o espaco de meméria livre/em uso. Aqui, vocé
também pode renomear o Bloco EV3, desconectar o Bloco
EV3 e conectar a outros Blocos EV3 disponiveis.

2. Informacoes de Porta do Bloco—Uma representacdo gréfica
do Bloco EV3 também exibe quais sensores e motores estao
conectados as portas do Bloco EV3. Toque em um sensor
para alterar seu modo ou toque em um motor para mudar
o valor exibido, incluindo a velocidade atual, as rotacoes e
os graus girados. Aqui, vocé também pode reiniciar motores
conectados e Sensores Giroscopios.

SUMﬁHlU
L/

. Baixar—Baixe o programa ativo para o seu Bloco EV3.

Nota: Isso ndo sera exibido caso nenhum Bloco EV3 esteja
conectado.

. Executar—Baixe o programa ativo para o Bloco EV3 e

execute-o.
Nota: O tempo necessdrio para baixar um programa
dependerg do numero de imagens e sons que ele possui.

. Nome do Programa—Identifica o programa atualmente aberto.
. Ajuda—Exibe uma sobreposicdo mostrando os principais

componentes da Pagina de Hardware.

. Voltar—Retorna para o Ambiente de Programacao.

Pagina de Hardware: Program -

Informacées do Bloco
Nome: EV3

Nivel de Bateria: [EiEE}
Firmware: V1.07E

Meméria:

e |
Espago Livre: 5 MB

M Espago Usado: 2 MB

Desconectar

Blocos Disponiveis (1)

72

l:—'—l

Reiniciar Motores

_H_

W Reiniciar Giroscopios
WOow oW oW
1 2 3 4

'7 T_ I g o5

82 19 l o
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Atualizacoes do SoFtware EV3

No menu Ajuda, no Software EV3, clique em Verificar Atualizagdes
de Software para verificar se hd uma versdo mais recente do
Software EV3 (necessaria conexdo com a Internet). Caso uma
atualizacdo esteja disponivel, e vocé escolha instalé-la, vocé sera
redirecionado a um site onde podera baixar a atualizacédo para o
seu drive local.

Para instalar a atualizacéo, certifique-se de, em primeiro lugar,
fechar o Software EV3 e, em seguida, executar o arquivo de
atualizacao baixado.

Vocé também pode fazer com que o Software EV3 verifique

periodicamente se ha atualizacdes clicando na caixa de selecdo
“Verificar automaticamente atualizacoes de software”.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
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Atualizactio automadtica do Firmware

O firmware é o software que esté dentro do Bloco EV3. Sem esse
firmware, o Bloco EV3 ndo vai funcionar. Ocasionalmente, o LEGO iversdo abaslidojficwares

Group pode lancar novas versdes do firmware que adicionam © Atwalizagdes Online: | Verificar

funcdes aprimoradas ou corrigem erros no software. Arquivos de Firmware Disponiveis:

EV3 Firmware V1.00E
Para atualizar o firmware, vocé precisa de uma conexdo USB do
seu computador para o seu Bloco EV3. Seu computador também
precisa estar conectado a Internet.

[T [C:\Users\CTL-USER\Desktop Pesquisar

f ™ Fi Baixar

1. Ligue o seu Bloco EV3 e conecte-o ao seu computador. 5} Frmware | Baba
. . = . Progresso:

2. Selecione Atualizacado do Firmware no menu Ferramentas. i W :

. ~ e . . ’ . Preparando o bloco EVE 100% Baixande 32%
3. Clique no botéo Verificar para ver se ha disponiveis novas

atualizacdes do firmware. Cancelar

4. Selecione a versédo mais recente do firmware entre os arquivos
de firmware Disponiveis.

5. Se em vez disso desejar utilizar uma verséo do firmware
localizada no seu computador, utilize o botdo Navegar para
encontrar e selecionar o arquivo correto de firmware.

6. Clique no botéo Baixar para fazer o download do novo firmware
para o seu Bloco EV3. As barras de progresso na parte inferior
da caixa de didlogo da Atualizagdo do Firmware vao lhe mostrar
como estd indo a atualizacao do firmware. Uma vez concluido,
seu Bloco EV3 ira reiniciar sozinho.

ATUALIZAGAO FORGADA DO FIRMWARE

Se for preciso atualizar seu firmware manualmente, siga os passos
abaixo. (Observacéo: o Bloco EV3 ainda necessita de uma conexao
USB ao seu computador)

1. Certifique-se de que seu Bloco EV3 esteja desligado.

2. Mantenha pressionados os botdes Voltar, Principal e Direito do
Bloco EV3.

3. Quando a tela exibir “Atualizando”, libere os botdes.

Se a atualizacdo manual do firmware nao fizer o seu Bloco EV3
funcionar numa primeira vez, repita o processo manual de atualizacao.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
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Reinicializactio Forcada com o Bloco EV3

Se o seu Bloco EV3 subitamente parar de funcionar e ndo puder
ser desligado pelo processo normal, vocé vai precisar reinicializar
o seu Bloco EV3. Reinicializar o Bloco EV3 néo exclui os arquivos e
projetos de sessdes anteriores existentes na memdria do Bloco
EV3. Os arquivos e projetos da sesséo existente serdo perdidos.

1. Certifique-se de que o Bloco EV3 esta ligado.

2. Mantenha pressionados os botdes Voltar, Principal e Esquerdo
no Bloco EV3.

3. Quando a tela ficar em branco, solte o botao Voltar.

4. Quando a tela disser "Iniciando”, libere os botdes Principal
e Direito.

lEGueducation com LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
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Lista de Arquivos de Som

ANIMAIS CORES

e ©] © ©

Cat purr Dog whine Snake hiss Black White

@

Dog bark 1 Elephant call Snake rattle Blue Yellow
Dog bark 2 Insect buzz 1 T-rex roar Brown

@
@
@

Dog growl Insect buzz 2 Green

@
@
@

Dog sniff Insect chirp Red
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©

Okay

©

Okey-dokey

©

Sorry

©

EXPRESSOES

sumﬁmn

@
@

©

Thank you

©

COMUNICAGCAO
| ®
Bravo Goodbye
| ®
EV3 Hello
| ®
Fantastic Hi
| ®
Game over LEGO
| ©
Go MINDSTORMS
© ©
Good job Morning
| ®
Good No

LEGOeducation.com

Yes
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Boing Kung fu Smack
e ©| ©
Boo Laughing 1 Sneezing
e ©| ©
Cheering Laughing 2 Snoring
e ©| ©
Crunching Magic wand Uh-oh
e ®
Crying Ouch
®| ®©
Fanfare Shouting
y N A

commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013, 2015, 2016 The LEGO Group.


http://legoeducation.com

SUMARIO SUMARIO o

Lista de Arquivos de Som

INFORMAGOES MECANICOS
e ® © ®© © ©
Activate Error Start Air release Blip 4 Motor stop
e ® © ®© © ©
Analyze Flashing Stop Airbrake Horn 1 Ratchet
e ® © ®© © ©
Backwards Forward Touch Backing alert Horn 2 Sonar
e ® © e © ©
Color Left Turn Blip 1 Laser Tick tack
e © | © e  © | ©
Detected Object Up Blip 2 Motor idle Walk

@
@
@

Down Right Blip 3 Motor start

3
I

Error alarm Searching
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MOVIMENTOS

©

Arm 1

@

Arm 2

@

Arm 3

@

Arm 4

@

Drop load

@

Lift load

©

Servo 1

@

Servo 2

@

Servo 3

@

Servo 4

@

Slide load

@

Snap

LEGOeducation.com

@

Speed down

@

Speed idle

@

Speed up

@

Speeding

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de

NUMEROS

Eight

Five

Four

@ @ & &

Nine

One

@ @

Seven

Six

@ O

Ten
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SISTEMA

Click Overpower

@
@

Confirm Power down

@
@

Connect Ready

@
@

Download Start up

@

General alert
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Lista de Arquivos de Imagem

EXPRESSOES OLHOS

= .
¥ =

(™ =

€y Ox mie
', ‘ e.| 1.8

SIS

= SISIOIS
W Ezz
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INFORMACOES
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Lista de Arquivos de Imagem

OBJETOS PROGRESSO
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Lista de Aplicatives—Recursos de Programacio do Bloco
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Lista de Elementos

10x
Bucha, Y2 médulo, amarela
4239601

EE

10x
Bucha, 1 médulo, cinza
4211622

P
60x

Pino conector com friccao,
2 maodulos, preto

4121715

s

10x

Pino conector,

2 médulos, cinza
4211807

8x

Pino conector com eixo,
2 modulos, bege
4666579

6x

Pino conector,

3 médulos, cinza
4514554

a0

20x

Pino conector com fricgéao/eixo,
2 médulos, azul

4206482

LEGOeducation.com

\

30x

Pino conector com friccéo,
3 mdédulos, azul

4514553

\

22x
Pino conector com bucha,
3 médulos, vermelho

D
ary
D
o
@
o
o

2x

Eixo com rebite,

3 mddulos, bege escuro
6031821

\

2X

Eixo com limitador,

4 médulos, cinza escuro
4560177

N
x

Eixo com limitador,
8 mddulos, cinza escuro
4499858

\

10x
Eixo, 2 mddulos, vermelho
4142865

-

14x
Eixo, 3 médulos, cinza
4211815

@

4x
Eixo, 4 médulos, preto
370526

=

Eixo, 5 médulos, cinza
4211639

©®

4x
Eixo, 6 médulos, preto
370626

@

5x
Eixo, 7 mddulos, cinza
4211805

2x
Eixo, 8 médulos, preto
370726

©

2X
Eixo, 9 mddulos, cinza
4535768

2x
Eixo, 10 médulos, preto

373726

©)

2x
Eixo, 12 mdédulos, preto
370826

-

4x
Indicador, 3 médulos, branco
4173941

Viga em T, médulo 3x3, preto
4552347

i

4x

Viga com orificio,
2 médulos, preta
6006140

-

2x
Viga, 3 médulos, preta
4142822
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4x
Viga, 3 médulos, verde

(o]
o
o
i
©
~
w

4x
Viga, 3 médulos, vermelha

IN
s
o1
w
X
=
e

4x
Viga, 3 mdédulos, azul

Vi N
- [
o
©
w
~
o

4x
Viga, 3 médulos, amarelo

IN
purs
13
w
b
o
2

6x
Viga angular,
modulo 2x4, vermelha

N N
X s
N
s
N
i
o

Viga angular,
maodulo 3x5, cinza
4211713

Viga angular,
mddulo 3x5, branca
4585040

LEGOeducation.com

Viga, 5 médulos, cinza

N
n
=
[
o
(&)
iy

]

4x
Viga, 7 médulos, cinza
4495930

\

6x
Viga, 9 médulos, cinza
4211866

—_
—_

4x
Viga, 11 mdédulos, cinza

6x
Viga, 13 mdédulos, cinza
4522934

Viga, 15 modulos, branca
4542578

Viga angular,
mddulo 4x4, branca
4509912

4x

Viga angular,
maodulo 3x7, cinza
4211624

Viga angular,
modulo 4x6, preta
4112282

sumﬁmn

Viga angular dupla,
moédulo 3x7, branca
4495412

3x

Estrutura,

maodulo 5x7, cinza
4539880

1x

Estrutura,

médulo 5x11, cinza
4540797
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4x

Pino conector duplo,
3 mddulos, cinza
4560175

Pino conector duplo,
madulo 3x3, cinza
4225033

Pino conector angular,
maodulo 3x3, cinza
4296059

X2

8x

Bloco conversor,
2 médulos, cinza
4211775

&

8x

Bloco conversor,

3 mddulos, cinza escuro
4210857

6x
Bloco conversor,
modulo 3x2, cinza
4538007

LEGOeducation.com

8x

Bloco conversor duplo,
3 médulos, preto
4121667

4x

Garfo conversor,
modulo 2x2, preto
4162857

Bloco conversor,
moddulo 2x2, preto
4140430

2X

Viga angular,

moddulo 2x1, vermelha
6008527

2
cF
2x

Pino conector com cabo,
3 mddulos, preto
4563044

_,vl!) J))‘

2x
Y2 viga, 4 médulos, preta
4142236

s

V2 viga triangular,
maddulo 5x3, cinza
6009019

2x

Bloco angular de 3 pontas,
3x120°, cinza

4502595

R

4x
Tubo, 2 mdédulos, cinza
4526985

>

6x

Extensor de buchal eixo,
2 médulos, vermelho
4513174

Bloco angular 1, 0°,
preto
4107085

A

Bloco angular 2, 180°,
preto
4107783

SUMﬁHlU
L/

2x
Bloco angular, 6 (90°), preto
4107767

4x

Viga de borracha com orificios,
2 moédulos, preta

4198367

4x

Engrenagem de 8 dentes,
cinza escuro

4514559

Engrenagem chanfrada
de 12 dentes, bege
4565452

&

4x

Engrenagem de 16 dentes,
cinza

4640536

4x

Engrenagem de 24 dentes,
cinza escuro

4514558
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Engrenagem de 40 dentes,
cinza
4285634

w

2X

Engrenagem chanfrada dupla
de 12 dentes, preta
4177431

Engrenagem chanfrada dupla
de 20 dentes, preta
4177430

Engrenagem chanfrada dupla
de 36 dentes, preta
4255563

»

2X
Rosca sem fim, cinza
4211510

4x

Engrenagem de 4 dentes,
preta

4248204

LEGOeducation.com

Base giratdria inferior
de 28 dentes, cinza
4652235

Base giratoria superior
de 28 dentes, preta
4652236

Roda dentada, 40,7x15 mm,
preta
4582792

Roda, 43,2x26 mm, cinza
4634091

Pneu de perfil baixo,
56x28 mm, preto
6035364

y

Pneu, 30,4x4 mm, preto
6028041

N
x

B

Roda, 24x4 mm, cinza escuro
4587275

Esfera de ago, prata metélico
6023956

1x

Rolamento de esfera,
cinza escuro
4610380

54x
Trilho, 5x1, 5 modulos, preta
6014648

1x
Painel curvado para a esquerda,
moddulo 3x5, preto
4566251

SUMﬁHlU
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Painel curvado para a direita,
maddulo 3x5, preto
4566249

Painel curvado para a direita,
maodulo 5x11, preto
4543490

1x

Painel curvado para a esquerda,
maodulo 5x11, preto

4541326
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®

Sensor de Cor
6008919

1x
Bloco EV3
6009996

\ g

Bateria Recarregavel
6012820

o

@

Sensor de Toque
6008472

Sensor Ultrassonico
6008924

Motor Grande é)énsor Giroscopio
6009430 6008916

Motor Médio
6008577
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25 cm /10 pol.

Cabo, 25 cm /10 pol.

6024581
35 cm / 14 pol. 1x
Cabo USB

6036901

i

2X
Cabo, 35 cm / 14 pol.
6024583

50 cm / 20 pol.

Cabo, 50 cm / 14 pol.
6024585

Made for
{iPod JiPhone iPad]

iPad, iPhone and iPod touch are
trademarks of Apple Inc,, registered in
the U.S. and other countries.
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