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WeDo 2.0 实验评估WeDo 2.0 课程

内容简介
WeDo 2.0 简介

The LEGO® Education community is an online community for teachers, administrators, and other professionals in education.  
It is to connect and share ideas, engage in discussions, and share lesson plans and projects.  
The LEGO Education community is only in English.



欢迎使用乐高® 教育 WeDo 2.0  
课程包。

本章主要介绍产品操作的基本步骤。

WeDo 2.0 简介



探究阶段 创造阶段

收集信息

分享阶段

· 连接
· 讨论

· 搭建
· 编程
· 修改

· 记录
· 展示
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WeDo 2.0 简介

WeDo.2.0 的实验系列分为三个阶段。

探究阶段
学生与科学或工程问题建立联系、制定探究路线并思考可行的解决方法。

探究阶段的步骤：连接与讨论。

创造阶段
学生搭建、编程并修改乐高®模型。实验可分为三种类型：探究型、设计
型和模拟型。基于实验的不同类型，创造阶段的实验内容也各不相同。
创造阶段的步骤：搭建、编程与修改。

分享阶段
学生通过演示乐高模型和解释他们的解决方案，并利用文档工具记录下
他们的学习与发现。

分享阶段的步骤：记录与展示。

 注：
学生需要记录下在每个实验阶段的发现、对问题的回答以及运用不同解
决方法的过程。乐高文档可用于学习评估、成果展示或与家长分享。

如何运用 WeDo 2.0 教授科学
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WeDo 2.0 简介

让学生记录他们的实验过程，以便老师跟进每组的实验、确定需要辅导
的部分以及评估每组的实验进度。

学生可以通过不同的记录方式来表达他们的想法：
1.通过拍照记录下搭建模型的重要步骤或最终模型样品。
2.通过拍照记录下小组的一些重要工作。
3.通过摄像记录下所遇到的一些实验困难。
4.通过摄像记录下探究内容。
5.通过文档工具记录下关键信息。
6.通过网络寻找实验需要的图片。
7.通过截屏记录下所编写的程序链。
8.通过拍照记录下在纸上所写、所画的重要内容。

 注：
基于学生的年龄，纸质文档与电子文档可以搭配使用。

记录实验
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WeDo 2.0 简介

在实验的最后，学生会非常兴奋地分享他们的发现与解决方案，这也是
发展他们表达能力的最佳时机。

学生可以通过多种方法来分享他们的实验成果：
1. 让学生展示其将要使用的模型照片。
2. 让学生描述他们的探究过程。
3.  让一个实验小组在老师、其他小组或全班同学面前，展示他们最棒

的解决方案。
4. 邀请一些专业人员或家长一同参与学生的实验分享环节。
5. 在学校组织一场科学展活动。
6. 让学生通过摄像记录下其对实验内容的解释，并分享到网络上。
7. 在学校展示实验模型与照片。
8. 将乐高文档发送给家长，一起分享实验学习。

 建议：
为了让学生在分享过程中更有积极性,可以让学生相互给予一些好评或
提出一些关于实验内容的问题。

分享实验



乐高®教育WeDo 2.0 的课程内容结合了乐高积
木与《小学科学课程标准》。实验旨在帮助
学生提高科学实践能力。

本章将主要介绍在课堂中使用乐高积木的三
种创新方法：
·模拟现实
· 实施探究
· 将设计能力贯穿在提高科学实践能力当中

WeDo 2.0 课程
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WeDo 2.0 课程

WeDo.2.0 实验有助于发展科学实践能力，可给予学生发展思想、学习知
识和认知世界的机会。

在学生探究和学习关键的科学主题时，实验的进展和难易程度能够促进
学生的能力发展。实验主题经过精心挑选，涵盖各种内容和问题。

WeDo.2.0 的实验包含 8 个科学和工程实践：
1.提出并解决问题。
2.运用模型。
3.设计初级模型。
4.调查研究。
5.分析并解读数据。
6.运用计算思维。
7.以证据来论证。
8.获得、评估并沟通信息。

指导原则是每个年级的每个学生都应该参与所有的实验实践。

通过 WeDo.2.0发展科学与工程实践能力
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科学与工程实践贯穿所有常规标准课程当中。尽管每个过程的学术定义
都很重要，但应根据学生的年龄，确保其对教授和讲解过程中所用词汇
的理解。

以下的基础实践原则举例说明了如何在 WeDo.2.0 实验中开展实践。

1.提出并确认问题。
此方法侧重于：通过观察能力来简化问题。

2.计划并开展探究。
此方法侧重于：学生如何通过学习和探究来寻找可能解决问题的方法。

3.发展并运用模型。
此方法侧重于：基于学生的现有经验，利用模型来解决问题。其中包
括：改进模型以及针对现实世界问题和解决方案的新思路。

4.分析并解读数据。
此方法侧重于：学习如何从实践中收集重要信息，记录发现，以及分享
在学习过程中的想法。

科学实践和工程思维习惯
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5.运用数学和计算思维。
此方法侧重于：认识数字在数据收集过程中的重要性。学生阅读和收集
探究数据、画图纸并绘制数字数据图表。他们通过加入简单的数据集来
得出结论，能够理解或进行简单的运算。

6.构思解释说明并设计解决方案。
此方法侧重于学生需要构思解释说明或设计问题的解决方案。

7.以证据来论证。
基于证据建设性地分享观点，这是科学工程的重要特点。此方法侧重
于：学生如何开始分享他们的观点，以及如何向小组成员证明他们的
想法。

8.获得、评估和沟通信息。
教师要让学生知道，真正的科学家需要不断地实践。(科学家如何通过
建立并完成探究来收集信息，如何评估自己的发现，以及如何记录重要
的信息。)重要的是：教师需要通过不同的方法来让学生收集、记录、
分析和交流他们的发现。具体方法包括：电子演示、基础模型、画图、
讨论、视频和分享学习笔记。

 注：
WeDo 2.0 实验可以让学生参与到所有的科学和工程实践中来。建议参
考本章的实践部分。 

科学实践和工程思维习惯
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计算机思维是一组解决问题的技能，它要求使用计算机或其他电子设备
进行学习。在 WeDo.2.0 中，计算思维表现在对图标和程序块的使用上。

计算思维的特点包括：
 ·逻辑推理
 ·寻找规律
 ·组织和分析数据
 ·模拟与模仿
 ·运用计算机辅助测试模型和想法
 ·通过运算进行排序操作

在科学和工程实验中，它要求学生能够使用强大的数码工具来开展探究
以及搭建和编程模型，而这也可能存在一定的困难。学生使用编程来启
动马达、灯、声音或显示，或对声音、倾斜或移动做出反应，以使其模
型的功能得到发挥。

在计算机思维背景下使用乐高积木



通过 WeDo 2.0 实验，老师可以采用多种方法
来检查和评估学生的学习情况。
推荐使用以下评估方式：
·日常评估表
·观察评估表
·乐高文档 
·自我评估表

WeDo 2.0 
实验评估
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发展学生的科学和工程实践能力需要充足的时间和及时的反馈。就像在
设计环节，学生需要知道“失败乃成功之母”一样，评估也应该向学生
提供有效的反馈，包括：实验中做得出色和需要改进的方面。

学习的基本问题不只是成功或失败，它还包括成为一个主动的学习者，
不断地塔建和尝试新的想法。

日常评估表
可供老师记录下所观察到的有关每个学生的任何重要信息。使用下一 
页的表格为学生提供有效的学习反馈。

教师评估



初级科学家/工程师 中级科学家/工程师 熟练级科学家/工程师 高级科学家/工程师

备注：
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日常评估表

姓名： 班级： 实验名称：
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WeDo 2.0 实验评估

观察评估表
此表格可用于所有的引导实验，适用于对每个学生或每个小组的评估。
 ·评估学生每一个进步的表现。
 ·给予学生搭建反馈，帮助学生进步。

老师可在引导实验中视需要使用观察评估表，表格内容如下：

1.初级
学生正处于初级阶段，尝试着理解实验知识内容、应用知识内容以及/
或连贯思考实验主题。

2.中级
学生能够表现出对基础知识（如：专业术语）的理解，但不能应用知识
内容或完全理解概念。

3.熟练级
学生对实验内容和概念有具体的理解，能够充分展示所学习的实验主
题、内容或概念，并且能够讨论和运用实验要求以外的知识。

4.高级
学生可以将学到的概念和自己的想法提升到一个新的水平，可以将学到
的知识应用到其他方面，并且可以将知识综合、应用和拓展到讨论（包
括延伸想法）当中。

 建议：
可以使用下一页的观察评估表，跟踪学生的学习情况。

教师评估



班级： 实验名称： 实验名称： 实验名称： 实验名称： 实验名称： 实验名称：

学生姓名

科学 科学 科学 科学 科学 科学

探究 创造 分享 探究 创造 分享 探究 创造 分享 探究 创造 分享 探究 创造 分享 探究 创造 分享

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15
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观察评估表

在“引导实验”章节有具体的使用介绍。（1.初级  2.中级  3.熟练级  4.高级)
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文档内容
每一个实验都会要求学生创建一个乐高文档，用以总结他们的学习内
容。要想得到一份完整的科学报告，学生将需要：
 ·利用多媒体记录实验。
 ·记录每一个实验过程。
 ·整理并完成乐高文档。

文档使用注意事项：
 ·  给予学生充足的时间和及时的反馈，让他们能够思考文档的哪个部
分需要修改?如何修改?
 ·让学生分享他们的乐高文档，交流他们的科学发现。

自我评估报告
学生可以在每个实验结束后反思他们的实验工作。使用下一页的表格，
鼓励学生反思并为下一个实验设定一个新目标。

学生自我评估



探究 创造 分享

我对相关问题做出了最好的回答，并做了记
录。

我竭尽全力搭建和修改模型，并为其编写程
序，最终解决了问题。

我记录下了整个实验过程中的重要想法和证
据，并在展示模型的环节中做到了最好。

1

2

3

4
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学生自我评估表

实验反思

我这次有进步，做得好的内容：

我下次需要改进的内容：

姓名： 班级： 实验名称：



本章将介绍如何在教室里轻松使用 WeDo 2.0 的
相关信息和指导。

成功的秘诀取决于一些关键因素：
·充分的材料准备
·周到的教室布置
·良好的WeDo 2.0实验准备
·清晰明确的指导

课堂管理



©2016 The LEGO Group. 20

课堂管理

材料准备：
1.在计算机或平板电脑上安装乐高软件。
2.打开乐高®教育 WeDo 2.0 核心套装，整理教学材料。
3.将适合的教学内容加上标签，放入分类栏中。
4. 给教材盒子、智能集线器、马达和传感器贴上标签，有助于了解小组
或学生应该使用哪些教材。

5. 在教室里展示部件列表，有助于教学工作的开展。(请参考工具箱的
搭建介绍）

6. 智能集线器需要两节 5 号(AA)电池，或同型号的充电电池。(可在教室
里常备一些 5 号电池，以供学生使用。）

建议：
为了能够更好地在课堂中实施教学，建议给每个智能集线器一个简称，
这样便于学生在连接中心中找到自己的智能集线器。

进入连接中心：
1.按一下智能集线器上的按钮。
2.在列表中查找智能集线器的简称。
3.长按简称，就可以更换名称。
4.最后输入个人选择的简称。

 可以插入下列号码作为智能集线器的简称：
 · WeDo-001
 · WeDo-002
 ·或参照图片方式，等等。

上述准备将便于学生选择正确的智能集线器，使教学顺利地进行。

教学材料的准备
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教室布置
1.将学习用品柜、移动推车和其他可以储存的空间整理好。
2. 如果教室内没有以上陈设，请准备一盒测量工具，包括：直尺、皮
尺、纸和笔等，方便收集数据和制作表格。

3.确保教室的空间足够开展实验活动。
4. 在备课时，要留出充足的时间，让学生可以把零部件放回盒子中，并
把未完成的模型放在安全的地方。

预备课程
在将 WeDo 2.0 正式融入科学课教学之前，老师需要大概 1-2 个课时的时
间与学生一起熟悉 WeDo 2.0 核心套装。

1.利用 15 分钟的时间，与学生一起整理 WeDo 2.0 核心套装。
2. 利用 40 分钟的时间，与学生一起使用乐高积木搭建模型，以熟悉每
个积木的功能和用途。

建议：
在实施搭建乐高积木活动时，老师可以设定搭建主题，如：动物主题、
植物主题、交通工具主题等。
要求两个学生一组，尽可能使用更多的乐高积木搭建。
在搭建完成后，小组讨论对乐高积木的新发现，之后可以进行全班分享。
通过这一活动，学生可以发现很多积木的搭建技巧。

开展教学实验之前



©2016 The LEGO Group. 22

课堂管理

充足的课前准备，有助于教学的顺利进行。

1.把自己当作学生，花一个小时的时间，尝试基础实验。
2.确保有足够的备用 5 号(AA)电池，并检查充电电池是否充电完毕。
3. 在两节科学课的间隙，花一些时间检查每一套 WeDo 2.0 积木，如果

部分积木已经在使用中，需要思考如何处理课堂中可能发生的问题。
4. 在尝试了所有“基础实验”和大部分“引导实验”的基础上，阅读“
开放性实验”的简介和实验描述，选择想要教授的实验内容。

5.预览已经选中的实验。

现在可以开始教学了！

教师准备
使用 WeDo 2.0 与电子设备时，良好的课堂管理氛围不可或缺。

为小组建立明确的目标：
 · WeDo 2.0 实验以两个学生为一组最佳。
 ·让学生在小组内发挥他们的特长。
 ·适时给高级别小组一些有挑战且能学习到新技能的任务。
 ·让学生自行选择在小组中所要承担的任务与担任的角色。

建议：
按小组人数，每位学生可担任一至数个小组角色，有助于培养协作配合
能力。

以下角色可供参考：
搭建者——积木选择
搭建者——积木收集
编程者——创造编程任务
记录者——拍照与摄像
展示者——解释实验内容
小组长

适时的角色转换也很有必要，让每个学生尝试不同的角色，更好得发展
不同的技能。

学生指导



合作
33-34

Milo（麦乐） 
倾斜传感器
31-32

Milo（麦乐） 
运动传感器
29-30

Milo（麦乐） 
科学漫游器
24-28

基础实验简介



科学家和工程师通过不同的方式,运用漫游
器去探索人类无法到达的地方。

Milo（麦乐）
科学漫游器

基础实验  A
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准备：30 分钟
 ·请阅读“课堂管理”中的备课准备。
 ·阅读实验内容,思考如何能够更好地开展教学。
 ·准备向学生介绍实验内容。
 ·确定教学目标和学习目标。
 ·实验的最终结果：每位学生都需要尝试搭建、编程和记录实验。
 ·确保充足的教学和实验时间,以达到最终的教学目标。

探究阶段：10 分钟
 ·播放首页视频来开始实验。
 ·小组讨论。

创造阶段：20 分钟
 ·让学生根据搭建指导,完成第一个基础模型。
 ·根据编程样本,尝试编程。
 ·给予学生充足的时间来改变程序的参数，充分体验实验过程。
 ·给予学生一定的学习挑战,让他们自己发现新的编程块。

分享阶段：10 分钟
建议：
 ·学生需要给他们的模型拍照。
 ·学生应把他们的名字与评论存在乐高文档中。
 ·让学生与家长分享他们的实验结果。

注:
建议老师首先依序完成基础实验，然后再开始引导实验。如果不能完成
所有的基础实验，请务必完成首要的实验内容，同时确保给予学生充裕
的时间来了解和熟悉乐高教材。
在基础实验中，教师可以延长创造阶段编程环节所占用的时间，以便给
予学生更多的时间来尽快熟悉和掌握编程方法。
4 组基础实验的建议分配时间：
A. Milo(麦乐)科学漫游器：40 分钟
B. Milo(麦乐)运动传感器：15 分钟
C. Milo(麦乐)倾斜传感器：15 分钟
D. 合作：15 分钟

快速浏览：基础实验 A

Milo（麦乐）科学漫游器



1

3

2
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播放首页视频
科学家和工程师总是勇于挑战自我，敢于探索遥远的星球。为了能够成
功地完成这次旅行，他们已经设计了航天器、漫游器、卫星和机器人来
帮助他们探索和搜集新地域的数据。在此期间，他们既收获了诸多成功，
也经历了不少失败。记住：失败乃成功之母。请站在科学家的角度， 
思考以下内容：
1. 科学家将漫游器送上了火星。
2. 他们使用潜艇在水中探索。
3. 他们使用无人机在火山里探索。

讨论问题：
1. 当科学家和工程师无法到达自己想要探索的地方时，他们该怎么办？
   科学家和工程师把这样的情况看作是一种挑战。在分配到适当的资

源和任务后，他们会开发一些可能可以解决问题的模型，并从中选
出最佳方案。

探究阶段

Milo（麦乐）科学漫游器
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搭建 Milo(麦乐)，并为其编写程序。
学生根据指导来搭建 Milo(麦乐)科学漫游器。

1. 搭建 Milo(麦乐)科学漫游器。
这个实验可以给学生最初的 WeDo2.0 搭建体验。

注：
确保每位学生都可以连接马达和智能集线器，并连接智能集线器和电子
设备。

2. 为 Milo(麦乐)编写程序。
这个程序需要将马达调至第 8 档，往一个方向移动 2 秒钟，然后停止。

马达可以往两个方向启动、停止、调至不同的速度、设定运行时间 
(时间可以精准到秒)。

建议：
给予学生充足的时间来改变程序链中的参数，让他们有机会发现新的特性，
如：加入声音。

给学生机会去浏览设计库,从其他编写的程序中获得启发,继续探究。

创造阶段

Milo（麦乐）科学漫游器
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展示：
在开展下一个基础实验前,给学生一个展示他们作品的机会。
 ·与学生就科学和工程仪器相关话题展开简短讨论。
 ·让学生解释科学漫游器如何可以帮助人类。

乐高文档：
 ·让学生发现文档工具的用途。
 ·让学生与模型合影。

分享阶段

Milo（麦乐）科学漫游器



通过运动传感器来探测一种特殊植物标本的
存在。

Milo（麦乐）
运动传感器

基础实验 B
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探究阶段
当漫游器被送到遥远的地方时，就会需要一个传感器来远程完成任务。

讨论问题
1.  如何使用科学仪器对于科学家能否成功完成任务发挥着至关重要的

作用。
   当漫游器处于遥远的地方时，就会需要一个传感器来控制其向哪里

行走与在哪里停下。

创造阶段
根据搭建指导，学生将搭建一个有运动传感器的手臂，用以探测植物标本。
同时学生还需要在乐高圆盘上搭建一个植物标本。

所提供的程序链可以使漫游器向前移动,直至探测到植物标本的存在为止。
与此同时，漫游器会停止运动并发出警报声。

让学生自己尝试录制声音,并将其作为发现植物标本时发出的警报声。

分享阶段
在此基础实验中，让学生尝试为他们的任务拍摄视频。他们需要练习如
何使用照相机和视频工具，这将对他们之后的学习有所助益。

使用运动传感器

Milo（麦乐）运动传感器



通过倾斜传感器来帮助 Milo(麦乐)将信息传
回基地。

Milo（麦乐）
倾斜传感器

基础实验 C
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探究阶段
当漫游器发现了科学家正在寻找的东西时，就需要将信息传回给基地。

讨论问题
1. 漫游器与基地之间的交流为何如此重要？
   如果漫游器成功完成了任务，却无法将结果传回基地，那么整个任

务也就毫无意义。远距离执行任务时，需要与基地保持信息畅通。
2. 要与漫游器进行交流可以借助哪些方法？
  目前，在基地与漫游器之间发送无线电信号是通过卫星实现的。

创造阶段
根据搭建指导，学生将会搭建一个可以运用倾斜传感器来将信息传回给
基地的设备。

程序链将根据倾斜传感器检测到的倾斜角度度做出两个动作。
 ·如果朝下倾斜,LED 红灯会亮起。
 ·如果朝上倾斜,电脑设备上会出现信息。

分享阶段
在此基础实验中，让学生尝试为他们的程序截屏，并练习记录他们在实
验中使用过的程序链。

倾斜传感器的使用介绍

Milo（麦乐）倾斜传感器



认识协同合作在实验中的重要性。

合作
基础实验 D
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探究阶段
既然漫游器发现了植物标本，就该把它带回基地了。不，等等！植物标
本太重了！请尝试着与其他漫游器协同合作，共同向前移动标本。

创造阶段
小组两两合作，共同完成最后的任务：
1. 运用两个漫游器,组合搭建一个运输设备。
2. 编写一套程序，使得标本可以从 A 点移动到 B 点。(A、B 点可以任

意设定)学生可以使用以下程序链。
3. 准备妥当后,让漫游器缓慢移动植物标本。

建议：
开展小组合作时，最多可以将三个智能集线器连接在同一个电子设备上。
如欲了解操作细节，请查看“工具箱”章节。

分享阶段
让学生交流学习经验:
 ·协同合作解决问题为何如此重要?
 ·请举例说明沟通在小组工作中的重要性。

让学生收集、整理重要信息,并使用文档工具来完成乐高文档。

注：
WeDo 的马达各不相同,所以需要小组协同合作,才能最终完成任务。

与其他漫游器合作

合作



WeDo 2.0 旨在给予学生绘画、搭建和测试模型
的机会，它可以代替现实生活中的物体、动
物和汽车等。

动手的学习方法鼓励学生充分参与设计与搭
建过程。

WeDo 2.0 搭建
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WeDo 2.0 搭建

电子部分
智能集线器
智能集线器无线连接电子设备与模型上的电子部件。使用低能耗蓝牙。 
智能集线器收到电子设备发出的程序链信息后，模型的电子部件开始执
行任务。

智能集线器的重要特点:
 ·两个连接传感器或马达的连接口。
 ·一个灯
 ·开关

智能集线器使用 5 号电池(+AA)或补充充电电池。

WeDo 2.0 软件中，介绍了如何通过蓝牙，将智能集线器通与电子设备
连接。

智能集线器通过不同颜色的灯，发出不同的信号:
 ·闪烁白灯:等待连接蓝牙。
 ·蓝等:蓝牙连接完毕。
 ·闪烁橘色灯:提供给马达的动力达到极限。
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WeDo 2.0 搭建

电子部分
智能集线器充电电池 
(补充项目)
以下是关于智能集线器充电介绍:
 ·完全充满电池是首要的。
 ·充电模式没有特殊要求。
 ·请将电池置于阴凉的地方。
 ·如果 1-2 个月没有使用电池，请重新充电后再使用。
 ·电池充电请不要过长，充电完毕后，及时切断电源。

中型马达
马达可以使物体运动。中型马达通过电力进行轴心旋转。

马达可以向两个方向旋转，可以被停止，可以被设定在特定的时间(精
确到秒)内运行，也可以被调节在不同的速度档上。
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WeDo 2.0 搭建

电子部分:传感器 
倾斜传感器
往不同的方向倾斜部件，可以使倾斜传感器接受感应。
倾斜传感器可以探测出 6 个不同的位置变化:
 ·向左倾斜
 ·向右倾斜
 ·向上倾斜
 ·向下倾斜
 ·没有倾斜
 ·任何倾斜（震动）

需要倾斜传感器探测相应的位置，选择正确的程序块是首要条件。

运动传感器
传感器在一定的距离内可以通过三种方法探测物体的运动变化:
 ·物体接近。
 ·物体远离
 ·物体改变位置。

需要运动传感器探测相应的位置，选择正确的程序块是首要条件。
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WeDo 2.0 搭建

部件名称与基础功能
在学生使用乐高积木前，请介绍一下组件的正
确名称以及其基本功能。

 ·建构部件，用于结合模型。
 ·连接部件，用于连接细小的零部件。
 ·用于制造动力／移动的组件。

注:
部件目录只是一个概况介绍，一些组建有多种
功能，可以用于不同的方面。

建议:
请将组件贴纸粘在储藏盒的相应位置，用于更
好地分类组件，也帮助老师和学生了解组件的
个数且更好得保管乐高积木。



©2016 The LEGO Group.
6145262

2045300
2x4x 1x 1x 2x

2x 6x

2x

4x

2x

4x

4x

2x

2x

2x

4x

2x

2x
2x2x

2x

4x

4x

2x

2x 4x

2x 1x 4x

4x 4x

4x

2x 2x2x

6x2x 2x

4x

1x 4x 1x

2x 2x

2x

4x

6x

4x

4x

2x

2x

2x

2x

2x

2x

2x

2x

2x
4x

8x

4x

4x

2x

2x

1x

2x

2x

4x

4x

4x
2x

1x1x

2x 2x

2x

4x

4x

4x

4x

4x

2x

2x
3

6

7

10

4

2

4x

2x

6x

2x

2x2x

4x

1x

1x 2x2x

2x

2x

2x

2x

2x6x

1x

1x

1x

1x

©2016 The LEGO Group. 40

WeDo 2.0 搭建

搭建组件

2x - 板, 2x16,  
黑. No.428226

2x - 角板, 1x2/2x2,  
白. No.6117940

2x - 瓷砖片, 1x2,  
蔚蓝. No.4649741

6x - 积木, 1x2,  
蔚蓝. No.6092674

2x - 积木, 1x4,  
蔚蓝. No.6036238

4x - 积木, 2x2,  
黑. No.300326

2x - 积木, 2x2,  
蔚蓝. No.4653970

4x - 镶嵌梁, 1x2,  
柠檬绿. No.6132372

4x - 镶嵌梁, 1x4,  
柠檬绿. No.6132373

2x - 镶嵌梁, 1x8,  
柠檬绿. No.6132375

2x - 镶嵌梁, 1x12,  
柠檬绿. No.6132377

2x - 镶嵌梁, 1x16,  
柠檬绿. No.6132379

4x - 积木, 2x4,  
亮橘. No.6100027

2x - 积木, 2x4,  
蔚蓝. No.4625629

4x - 带洞的板, 2x4,  
亮橘. No.6132408

4x - 带洞的板, 2x6,  
亮橘. No.6132409

2x - 带洞的板, 2x8,  
亮绿. No.6138494

2x - 圆盘, 4x4,  
蔚蓝. No.6102828

1x -转盘, 4x4,  
黑. No.4517986

2x - 弧形板, 1x4x2/3,  
蔚蓝. No.6097093

4x - 弧形积木, 1x6,  
柠檬绿. No.6139693

4x - 倒屋顶积木, 1x2/45°,  
亮橘. No.6136455

4x - 屋顶积木, 1x3/25°,  
亮橘. No.6131583

2x - 板, 4x6/4,  
柠檬绿. No.6116514

2x - 弧形积木, 1x3,  
柠檬绿. No.4537928

4x - 屋顶积木, 1x2x2/3,  
亮橘. No.6024286

4x - 屋顶积木, 1x2x2,  
灰. No.4515374

4x - 倒屋顶积木, 1x3/25°,  
柠檬绿. No.6138622

4x - 屋顶积木, 1x2/45°,  
柠檬绿. No.4537925

2x -角梁, 3x5-组件,  
亮绿. No.6097397

2x - 梁, 组件 7,  
亮绿. No.6097392

6x - 板, 1x2,  
白. No.302301

4x - 板, 1x4,  
白. No.371001

4x - 板, 1x6,  
白. No.366601

2x - 板, 1x12,  
白. No.4514842

2x -框架板, 4x4,  
灰. No.4612621

4x -  瓷砖片, 1x8,  
灰. No.4211481

2x - 弧形积木, 1x6,  
透明浅蓝. No.6032418

2x - 屋顶积木, 1x2/45°,  
黑. No.4121966

4x - 梁盘, 组件 2,  
黑. No.4144024



©2016 The LEGO Group.
6145262

2045300
2x4x 1x 1x 2x

2x 6x

2x

4x

2x

4x

4x

2x

2x

2x

4x

2x

2x
2x2x

2x

4x

4x

2x

2x 4x

2x 1x 4x

4x 4x

4x

2x 2x2x

6x2x 2x

4x

1x 4x 1x

2x 2x

2x

4x

6x

4x

4x

2x

2x

2x

2x

2x

2x

2x

2x

2x
4x

8x

4x

4x

2x

2x

1x

2x

2x

4x

4x

4x
2x

1x1x

2x 2x

2x

4x

4x

4x

4x

4x

2x

2x
3

6

7

10

4

2

4x

2x

6x

2x

2x2x

4x

1x

1x 2x2x

2x

2x

2x

2x

2x6x

1x

1x

1x

1x

©2016 The LEGO Group. 41

WeDo 2.0 搭建

连接组件

2x - 单面镶嵌积木 , 1x1,  
白. No.4558952

4x - 抽衬, 组件 1,  
灰. No.4211622

8x - 阻力接口,  
组件 2, 黑. No.4121715

4x - 十字口镶嵌积木, 1x2, 深灰. 
No.4210935

4x - 衔接口积木, 1x2,  
灰. No.4211364

1x - 带洞板, 2x3,  
灰. No.4211419

1x - 双边球积木, 2x2,  
黑. No.6092732

2x - 角模 3, 157,5°,  
蔚蓝. No.6133917

2x - 管子, 组件 2,  
亮绿. No.6097400

1x - 绳子, 50 cm,  
黑. No.6123991

1x - 卷线轴,  
深灰. No.4239891

2x - 抽衬, 组件 2, 灰. No.4512360

2x - 单边球积木, 2x2,  
深灰. No.4497253

2x - 角模 1, 0°,  
白. No.4118981

2x - 链子, 组件 16,  
深灰. No.4516456

4x - 嵌球积木, 2x2,  
透明浅蓝. No.6045980

4x - 无阻力衔接口, 组件 1,  
米白. No.4666579

4x - 十字口球,  
亮橘. No.6071608

4x - 抽衬, 组件 ½,  
黄. No.4239601

2x - 角模 4, 135°,  
柠檬绿. No.6097773
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WeDo 2.0 搭建

移动组件

6x - 双槽滑轮, 18x14 mm,  
白. No.6092256

1x - 螺旋齿轮,  
灰. No.4211510

2x - 十字口梁, 组件 2, 黑. 
No.4198367

2x - 接口轮轴, 组件 3, 黑. 
No.6089119

2x - 锥齿轮, 20 个牙齿,  
米色. No.6031962

2x - 皮筋, 33 mm,  
黄. No.4544151

2x - 滑雪板,  
亮橘. No.6105957

2x - 皮筋, 24 mm,  
红. No.4544143

2x - 轮轴, 组件 6,  
黑. No.370626

2x - 轮轴, 组件 10,  
黑. No.373726

2x - 轮轴, 组件 3,  
灰. No.4211815

2x - 双锥齿轮, 12个牙齿,  
黑. No.4177431

2x - 双锥齿轮, 20个牙齿,  
黑. No.6093977

2x - 轮胎, 30.4x4 mm,  
黑. No.6028041

2x - 轮轴, 组件 7,  
灰. No.4211805

2x - 齿轮, 24个牙齿,  
深灰. No.6133119

2x - 轮胎, 37x18 mm,  
黑. No.4506553

2x -停止轮轴, 组件 4,  
深灰. No.6083620

4x - 齿轮条, 10个牙齿,  
白. No.4250465

1x - 齿轮模,  
透明. No.4142824

4x - 圆积木, 2x2,  
透明浅蓝. No.4178398

4x - 齿轮, 8个牙齿,  
深灰. No.6012451

4x - 轮胎, 30.4x14 mm,  
黑. No.4619323

6x - 滑轮, 24x4 mm,  
透明浅蓝. No.6096296
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4x - 轮轴, 组件 2,  
红. No.4142865
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装饰组件 拆卸工具

2x - 天线,  
白. No.73737

2x - 圆积木, 1x1,  
透明绿. No.3006848

2x - 圆积木, 1x1,  
透明黄. No.3006844

2x - 圆积木, 1x1,  
透明红. No.3006841

1x - 花, 2x2,  
红. No.6000020

2x - 草, 1x1,  
亮绿. No.6050929

2x - 圆积木, 2x2,  
亮绿. No.6138624

1x - 叶子, 2x2,  
亮绿. No.4143562

2x - 圆眼, 1x1,  
白. No.6029156

2x - 圆眼, 2x2,  
白. No.6060734

2x - 单口嵌入圆板, 2x2,  
白. No.6093053

2x - 带洞圆板, 2x2,  
深灰. No.6055313

4x - 圆板, 1x1,  
黑. No.614126

6x - 防滑板, 2x2,  
黑. No.4278359

1x - 拆卸板,  
橘. No.4654448
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电子组件

1x - 倾斜传感器,  
白. No.6109223

1x - 运动传感器,  
白. No.6109228

1x - 中型马达,  
白. No.6127110

1x - 智能集线器,  
白. No.6096146
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