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Was zeigt dieser
Auszug aus den
Unterrichtsmaterialien?

In dieser Kurzibersicht finden Sie einen Uberblick und
einige Highlights der MoreToMath Unterrichtsmaterialien.
Die vollstandigen Unterrichtskonzepte enthalten

eine umfassende EinfUhrung in die Verwendung von
MoreToMath und 48 Aufgaben fir den Unterricht, fur

die jeweils der Bezug zum Lehrplan aufgezeigt wird.

Die Unterrichtsmaterialien sind bei Erwerb des
Produktes automatisch in der Software MathBuilder

als Download integriert.

MoreToMath ist eine praxisorientierte Unterrichtslésung
fur die erste und zweite Klasse, mit der sich
mathematisches Probleml&sen als eine der wichtigsten
Schliisselkompetenzen des Mathematik-Lehrplans
unterrichten lasst. Mit MoreToMath kénnen Sie
mathematische Herausforderungen in der Klasse greifbar
machen. Sie férdern damit Teamarbeit, konzentriertes
Nachdenken und eine positive Einstellung gegentber
mathematischen Problemstellungen, sodass Schiler
selbstbewusst Uber Mathematik nachdenken, schreiben
und sprechen.

LEGOeducation.de/MoreToMath education

©2016 The LEGO Group.
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Einfliihrung

LEGO® Education freut sich, lhnen die MoreToMath
Unterrichtsmaterialien 1-2 prasentieren zu kénnen.

An wen richtet sich diese Unterrichtsmaterialien?

MoreToMath 1-2 wurde fur Grundschullehrer der ersten und zweiten Klassen
konzipiert und auf den Mathematiklehrplan abgestimmt. Es beinhaltet die
allgemeinen und inhaltsbezogenen mathematischen Kompetenzen der
Bildungsstandards im Fach Mathematik fr den Primarbereich. MoreToMath 1-2 soll
helfen, die Probleml&seféhigkeiten und den Wortschatz der Schiler zu entwickeln,
insbesondere in Bezug auf mathematische Themen das sinnerfassende Lesen,
logisches Denken, Zuhéren und Sprechen.

Wozu dienen sie?

MoreToMath 1-2 ist ein interaktives, didaktisches Werkzeug, mit dem man
mathematisches Problemlésen in Verbindung mit mathematischen Sachverhalten
lehren kann. Das Werkzeug bietet eine Einflhrung in zentrale mathematische
Kompetenzen, wie zum Beispiel Argumentieren, Modellieren, Darstellen und
Kommunizieren und trainiert diese Kompetenzen durch Einzel- und Partnerarbeiten im
Problemldsen. Mit den bekannten LEGO® Steinen und lebensnahen Ubungen werden
die Schuler angehalten und motiviert, Uber mathematische Themen nachzudenken,
zu schreiben und frei zu sprechen.

Genau wie Mathematik mehr ist als bloBes Addieren und Subtrahieren,

steckt auch mehr in den LEGO Steinen als nur ein Mittel zum Addieren und
Subtrahieren. LEGO Steine bieten flr eine Fille von mathematischen Aufgaben ein
Lernumfeld fir das Modellieren. Schiler kédnnen Lésungsmodelle finden fir:

+ das Losen von Sachaufgaben

+ das Verstehen von Grundrechenarten und algebraischem Denken;

+ das Bauen und Zerlegen von Formen

+ das Messen und Darstellen von Daten

+ das Verstehen von Stellenwerten und

« das Entwickeln von Kompetenzen fir alle mathematischen Ubungen.

Das MoreToMath Basis-Set 1-2 bietet Lehr- und Lernmaterial fir mindestens
48 mathematische Lektionen. Jede der 48 Lektionen férdert allgemeine und
inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen der Bildungsstandards im Fach
Mathematik fir den Primarbereich.

LEGO Education stellt die Schiler in den Mittelpunkt. Das Ziel liegt darin, Schilern
Lernerfahrungen zu erméglichen, die durch spielerische und interaktive Ubungen
gekennzeichnet sind. Die Kinder werden motiviert, sich mit mathematischen
Konzepten zu beschéftigen. Die eine Hélfte der Lektionen sind Einzelibungen und
die andere Hélfte ist fur Zweiergruppen konzipiert. Die LEGO Produkte, einschlieBlich
der MathBuilder-Software als Veranschaulichungsinstrument, férdern die
Zusammenarbeit und Kommunikation der Schiler innerhalb der Gruppen und
zwischen allen Schiilern der Klasse.

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group.
©2016 The LEGO Group.
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EINFUHRUNG

Was beinhaltet dieses Unterrichtsmaterial?

Das MoreToMath Basis-Set 1-2 ist fur zwei Schiiler ausgelegt. Die Sets werden in
einem robusten Kunststoffbehélter mit einer Aufbewahrungsbox fir das Klassenzimmer
geliefert. Jedes Set enthalt 520 LEGO® Steine (inkl. vier Platten 8x8, zwei Minifiguren
und zwei LEGO Elementetrennern) sowie einen Etikettenbogen fur die Beschriftung der
Facher in der Aufbewahrungsbox. Alle Bauanleitungen sind Ein-Schritt-Modelle und in
jedes Schiulerarbeitsblatt integriert.

Die MoreToMath Unterrichtsmaterialien 1-2 enthalten:

* Insgesamt 48 Lektionen (16 Ubungssets mit je drei Lektionen)
« FUr jede Lektion gibt es ein Schulerarbeitsblatt.
+ Jede Lektion ist fur eine 45-mindtige Unterrichtsstunde ausgelegt.
+ Es gibt 24 Lektionen fur Schiler der ersten Klasse und 24 Lektionen fir Schiler
der zweiten Klasse.

+ Die Bauanleitungen sind in die Schilerarbeitsbléatter integriert.

* Mit der MathBuilder-Software kénnen Sie spontan etwas bauen oder lhre Lésungen
bzw. die Lésungen lhrer Schiiler der Klasse zeigen, Gesprache leiten und den
Schilern die Méglichkeit geben, ihre Gedanken beim Zusammenbauen und beim
Prasentieren vor der Klasse miteinander auszutauschen.

Vorbereitung

Bevor Sie das MoreToMath Basis-Set 1-2 in der Klasse verwenden, empfehlen wir,
die Etiketten vom Etikettenbogen wie abgebildet an den entsprechenden Fachern der
Aufbewahrungsbox anzubringen.

Das Sortieren der Steine kann gemeinsam mit den Schuilern als Aufwarmibung fur das
spéatere Sortieren und Zahlen durchgefliihrt werden und Ubt, aus pédagogischer Sicht,
einen positiven Effekt auf die Lernsituation im Klassenzimmer aus.

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group.
©2016 The LEGO Group.
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LERNZIELKONTROLLE

Lernzielkontrolle

Warum Leistungen kontrollieren?

Lernbeobachtungen und kontinuierliche Rickmeldungen unterstltzen das Lernen.
Dabei ist es wichtig, dass diese in einer lernférderlichen Atmosphére erteilt werden,
informativ und nicht beschénigend sind. Denn nur dann kénnen sie einen Beitrag dazu
leisten, Informationen Uber Komptetenzen und Defizite einzelner Schiler zu geben.
Im MoreToMath Unterrichtsmaterial 1-2 finden Sie eine Vielzahl von Instrumenten,
die Sie verwenden kdnnen, um die Leistungen lhrer Schiler einzuschéatzen.
Lernstandserhebungen oder Standortbestimmungen wie sie im MoreToMath
Unterrichtsmaterial 1-2 verwendet werden, geben Auskunft dariiber, was Schiler
zu einem bestimmten Zeitpunkt kénnen und welche Bereiche Sie und lhre
Schuler vertiefen mussen. Desweiteren finden Sie Beobachtungsbdgen fir den
Gesamtlberblick Uber lhre Klasse und Lernentwicklungsbogen, mit denen Sie
die Fortschritte einzelner Schiler dokumentieren kénnen.

RegelméaBige Lernstandserhebungen unterstitzen Sie beim gezielten Planen der
Unterrichtsinhalte; |hr Unterricht wird effektiver gestaltet. lhren Schulern hilft die
Selbsteinschatzung eigene Starken und Bedlrfnisse beim Lernen besser
einzuschéatzen.

Lernbeobachtungen in der Klasse

Mit den MoreToMath Unterrichtsmaterialien 1-2 werden eine Reihe von Unterrichtszielen
verfolgt, um die mathematische Leistungsfahigkeit lhrer Schiler hinsichtlich
fachbezogener Kompetenzen und allgemeiner mathematischer Kompetenzen

(z. B. Problemldsefahigkeit) zu festigen. In der Lehrerhandreichung werden fur jede
Aufgabe die spezifischen Unterrichtsziele beschrieben.

Die Beobachtungsinstrumente, die den Unterrichtsmaterialien beigefigt sind, sind
als Unterstitzung fur Lehrkrafte und Schiler gedacht, um deren Lernfortschritt und
Lernstand zu beobachten und zu dokumentieren.

Lernbeobachtungen in den Aktivitaten

Zur Feststellung des Lernstandes lhrer Schiler kénnen Sie die erste Aufgabe der
Lektion 1 einsetzen. Drucken Sie dazu das Arbeitsblatt 1 aus und verteilen Sie es an
jeden Schiler. Geben Sie erste Anweisungen, aber lassen Sie die Schiler dann selbst
die Aufgabe ausprobieren — oder mit einem Partner, falls es sich um eine Aufgabe fur
Partnerarbeit handelt — bevor Sie ihnen weiterhelfen. Zeigen Sie deutlich, dass Sie die
Schiler beobachten, um festzustellen, wer selbstbewusst an die Aufgabe geht und wer
eher zbgerlich ist. Notieren Sie die wichtigsten Beobachtungen, wahrend Sie durch das
Klassenzimmer gehen.

Bei Lektion 2 und den nachfolgenden Lektionen werden Sie sehen, wer selbststandig
arbeiten kann und eventuell zusatzliche Herausforderungen benétigt. Fur diese Schiler
kénnen Sie die Aufgaben komplexer gestalten, indem Sie den Zahlenraum erweitern,
zum Beispiel durch die Anzahl der Eier oder der Blumen. Andere Schiler ben&tigen
eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung oder andere Arten von Unterstitzung. Die Aufgaben
bieten Méglichkeiten zur Lernbeobachtung, z. B. durch den Beobachtungsbogen und
andere Instrumente.

Die letzte Aufgabe einer Lektion kann eingesetzt werden, um den Lernfortschritt zu
dokumentieren.

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group. 5
©2016 The LEGO Group.
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UNTERRICHTSINHALTE

Unterrichtsinhalte

Allgemeine mathematische Kompetenzen

Die Bildungsstandards im Fach Mathematik fir die Grundschule beschreiben auf
nationaler Ebene, was Schiler am Ende der vierten Klassenstufe erreicht haben
sollen. Sie gehen davon aus, dass Mathematiklernen mehr ist als die Aneignung von
Kenntnissen, wie beispielsweise das Auswendigkénnen von Einmaleinsaufgaben oder
die Beherrschung der schriftlichen Rechenverfahren. So sind im
Mathematikunterricht immer auch allgemeine mathematischen Kompetenzen wie
Argumentieren oder Darstellen zu entwickeln. Das bedeutet firr die unterrichtliche
Umsetzung, dass allgemeine mathematische Kompetenzen und inhaltsbezogene
mathematische Komptenzen untrennbar miteinander verbunden sind. Fur die
Entwicklung eines mathematischen Verstéandnisses ist es nicht nur entscheidend, mit
welchen Inhalten sich Schiler beschéftigen, sondern auch in mindestens dem
gleichen MaB, wie im Unterricht Anlésse geschaffen werden, selbst oder gemeinsam
Probleme zu |6sen, Gber Mathematik zu kommunizieren usw. Damit erfahren die
allgemeinen mathematischen Kompetenzen eine Aufwertung und es wird deutlich,
dass deren Férderung eine langfristige Aufgabe des Mathematikunterrichts ist.

Wie Sie das MoreToMath Unterrichtsmaterial 1-2 verwenden

Vorschlage fur die Unterrichtsvorbereitung

Da mathematische Kompetenzen sehr komplex sein kdnnen, sprechen wir in den
Aktivitaten jeweils zwei davon an, wie Sie der tabellarischen Ubersicht der Aktivitaten
entnehmen kénnen.

Bei der Unterrichtsvorbereitung ziehen Sie bitte einen der beiden Wege durch das
Material von MoreToMath 1-2 in Betracht:

1. Die Unterrichtsstunden nach INHALTSBEZOGENEN MATHEMATSICHEN
KOMPETENZEN organisieren: In jeder Lektion arbeiten die Schiler an allgemeinen
mathematischen und inhaltsbezogenen Kompetenzen.

2. Unterrichtsstunden nach THEMEN organisieren: Bei jedem Thema arbeiten die
Schiler an allgemeinen mathematischen und inhaltsbezogenenen Kompetenzen.
Wie Sie der Tabelle entnehmen kdénnen, sind die Themen ,Tiere und Insekten* und
,DrauBen” fir das 1. Schuljahr und die Themen ,Sport* und ,Essen*” fir das 2.
Schuljahr konzipiert.

Wenn Sie die inhaltsbezogenen mathematischen Kompetenzen als Weg fur lhre
Unterrichtsvorbereitung wahlen, kénnen Sie die allgemeinen mathematischen
Kompetenzen durch Aufgaben zu dem Sachverhalt ansprechen, an dem die Schuler
in einem bestimmten Abschnitt des Schuljahres gerade arbeiten.

Das Lehr- und Lernmaterial jeder Aktivitat ist fUr je drei ca. 45-mindtige
Unterrichtsstunden einschlieBlich einer Lernstandserhebung konzipiert.

Der Schwierigkeitsgrad steigt in jeder Aktivitat von Lektion 1 zu Lektion 3 an.

Das bedeutet, dass die Lektion 3 grundsatzlich schwieriger ist als die Lektion 1.
Ebenfalls steigert sich der Schwierigkeitsgrad innerhalb eines Arbeitsblattes von
Aufgabe 1 bis zur letzen Aufgabe,

Gleichzeitig steigt der Schwierigkeitsgrad vom Beginn der Beschéaftigung mit einer
Leitidee bis hin zur letzten Aktivitét innerhalb dieser. Das bedeutet,

dass z. B. die Blumen-Aktivitat schwieriger als die Schlangen-Aktivitat ist, da hier
inhaltsbezogene Kompetenzen angesprochen werden, mit denen erst zu einem
spateren Zeitpunkt im Schuljahr gearbeitet wird. Sie erfordern ein gréBeres
inhaltsbezogenes Wissen seitens der Schiler. Daher ist es empfehlenswert, dass die
Lehrkrafte die Aktivitadten in der entsprechenden Reihenfolge durchfihren.

Bitte beachten Sie, dass die Aktivitdten und die Schilerarbeitsblatter nicht
aufeinander aufbauen; Sie kénnen die Lektionen je nach Belieben und den
Bedurfnissen Ihrer Schiler auswahlen. Wenn Sie auf diese Art vorgehen,
bericksichtigen Sie bitte die jeweiligen Fahigkeiten lhrer Schiler.

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group. 6
©2016 The LEGO Group.



education

UNTERRICHTSINHALTE

Tabellarische Ubersicht der Aktivitaten

Kommunizieren

1.-.
N
@

1. Klasse 2. Klasse

Allgemeine Tiere und DrauBBen Sport Essen Inhaltsbezogene

mathematische Insekten mathematische

Kompetenzen Kompetenzen

Probleml|ésen Schlange Blumen Rennen Einkaufsladen Zahlen und
Operationen

Kommunizieren

Argumentieren Huhner Beeren Weitsprung Backtag Zahlen und
Operationen

Modellieren Schmetterling Zug Weitwurf Garten GroéBen und Messen
Darstellen Muster und Strukturen
Daten und Haufigkeit
Problemlésen Léwe Teich Schwimmbecken Partykuchen Raum und Form
Argumentieren GréBen und Messen
it
-y i -
> - <3
. - \‘.aﬂ"’“

Fir den Umgang mit der Tabellarischen Ubersicht der Aktivitaten® gilt, dass allgemeine mathematische und inhaltsbezogene Kompetenzen untrennbar aufeinander
bezogen sind. So reprasentieren die o. a. Aktivitaten beispielhaft die Standards aus zwei oder mehreren Bereichen und zeigen die Verkntipfung der Leitideen nur
punktuell auf. Um eine ausfiihrlichere Ubersicht zu bekommen, dient die auf den Seiten 4-9 befindliche Tabelleniibersicht der Lehrplaninhalte. Gleichzeitig ist es
erwahnenswert, dass Aspekte der Férderung von sozialen und personalen Kompetenzen nicht explizit angesprochen werden, sie sind aber gleichwohl unverzichtbarer
Bestandteil des Unterrichts in der Grundschule.

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group.

©2016 The LEGO Group.
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MATHBUILDER-SOFTWARE

MathBuilder-Software

Die MoreToMath-Software im Unterricht

In Unterrichtssituationen kann der MathBuilder die Lernerfahrung im Klassenzimmer
verbessern. Er erganzt das konkrete Zusammenbauen und erméglicht es den
Schilern, mit den Handen zu zeigen, was sie denken.

Systemanforderungen

Unten aufgefuhrt sind die Mindestanforderungen an lhren Computer, die notwendig
sind, damit die MathBuilder-Software richtig funktionieren kann. Es besteht die
Méglichkeit, dass die Software auch auf Computern mit geringeren Spezifikationen
lauft; dies ist aber nicht empfehlenswert.

Windows

+ 2,33 GHz oder schneller, x86-kompatibler Prozessor

+ 512 MB RAM verfugbar

- 128 MB Grafikspeicher

+ Microsoft® Windows® XP (32-bit), Windows Vista® (32-bit), Windows 7 (32-bit und
64-bit), oder Windows 8 (Desktop Mode, Metrostyle wird nicht unterstitzt)
Breitband-Internetverbindung (zum Herunterladen der Software)

Minimale Bildschirmauflésung : 1024 x768 Pixel

Mac OS

* Prozessor: Intel Core™ Duo 1,33 GHz oder schneller

+ 512 MB RAM verfugbar

+ 128 MB Grafikspeicher

* Mac OSX 10.6 oder neuer

+ Breitband-Internetverbindung (zum Herunterladen der Software)
+ Minimale Bildschirmauflésung: 1024 x 768 Pixel

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group.
©2016 The LEGO Group.
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TIPPS ZUR UNTERRICHTSORGANISATION

Tipps zur Unterrichtsorganisation

Wie viel Zeit benédtigen Sie dafiir?

Bei MoreToMath 1-2 wird ein Schulerarbeitsblatt als ,Lektion” bezeichnet.
Jede Lektion ist fur eine normale 45-mindtige Unterrichtsstunde ausgelegt und
beinhaltet Méglichkeiten zur Differenzierung und Lernbeobachtung.

Es gibt fur die Schuler der ersten Klasse acht Aktivitdten mit je drei Lektionen fr
insgesamt 24 Lektionen. Es gibt fur die Schiiler der zweiten Klasse weitere acht
Aktivitdten mit je drei Lektionen fur insgesamt 24 Lektionen.

Die Halfte der Aktivitaten sind fUr Partnerarbeit ausgelegt, bei der die Schler
nebeneinander oder sich gegeniiber sitzen. Diese Lernsituationen werden dadurch
angezeigt, dass sich Max und Mia vor jeder Sprechblase befinden.

Aus den Hinweisen von Lehrern und eigenen Unterrichtserfahrungen wissen wir,
dass sich groBe Tabletts (z. B. Kantinentabletts) sehr gut als Unterlage fur die
Aufbauarbeiten eignen, weil die Bauteile dann nicht vom Tisch rollen kénnen.

Wie Sie im Unterricht mit den Steinen umgehen

1. Bringen Sie die Etiketten vom Etikettenbogen in den entsprechenden Fachern der
Aufbewahrungsbox an.

Wiederholen Sie mit den Schilern den Wortschatz fr die Elemente, Platten und
Noppen.

. Stellen Sie sicher, dass die Schiller alle fir die Ubung benétigten Steine finden
kénnen.

. Wenn Sie alle benétigten Steine herausgesucht haben, sollten die Schiler wieder
den Deckel anbringen und nur das Arbeitsblatt und die entsprechenden Steine
auf dem Tisch behalten.

. Stellen Sie einen Plastikbehalter auf dem Lehrer- oder Ressourcentisch fir alle
LEGO® Elemente bereit, die vom Hausmeister oder von anderen gefunden werden.

. Lassen Sie die Schuler am Ende jedes Halbjahres die Sets wegrédumen und
Uberprifen Sie sie gemaB der oberen Aufbewahrungskarte.

Halten Sie alle paar Tage ein Element hoch und lassen Sie die Klasse die
vorhandene Anzahl dieser Elemente z&hlen. So muss man nicht fir alle Steine
gleichzeitig die Bestandsaufnahme durchfihren.

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group.
©2016 The LEGO Group.
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BEISPIELAUFGABE

Schlange Lektion [l

Unterrichtliche Umsetzung der Aufgabe 1 (5 Min.)

In dieser Aufgabe sollen die Schiler eine Schlange — wie auf dem Arbeitsblatt
abgebildet — nachbauen und herausfinden, wie lang die Schlange ist. Lassen Sie
dazu die Schiler die Anzahl der Noppen auf ihrem Modell z&hlen und ihre Lésung
aufschreiben. Die Lésung dieser Aufgabe lautet: acht Noppen.

Vorschlage fur wichtige Worter zum Unterstreichen in dieser Aufgabe: bauen,

wie lang und Noppen.

Lassen Sie die Schuler die Modelle wieder auseinanderbauen, bevor sie mit der
néchsten Aufgabe beginnen.

Unterrichtliche Umsetzung der Aufgabe 2 (10 Min.)

In dieser Aufgabe sollen die Schiler eine Schlange bauen, die mehr als zehn
Noppen lang ist. Das bedeutet, alle Schlangen, die aus mehr als zehn Noppen
bestehen, sind richtig. Damit die Schlange auf die Platte passt, muss sie gebogen
gebaut werden. Lassen Sie auch hier die Schiler die Noppen auf ihren Schlangen
zahlen und die Lésungen aufschreiben. Machen Sie unbedingt die Schiler darauf
aufmerksam, dass es mehr als eine richtige Lésung gibt.

Vorschlage fir wichtige Wérter zum Unterstreichen in dieser Aufgabe: langer als und

10 Noppen.

Lassen Sie die Schuler die Modelle wieder auseinanderbauen, bevor sie mit der
nachsten Aufgabe beginnen.

Unterrichtliche Umsetzung der Aufgabe 3 (15 Min.)

In dieser Aufgabe sollen die Schiler eine Schlange bauen, die 14 Noppen lang ist
und nur aus sechs Steinen besteht. Sie werden verschiedene Schlangen bauen,
aber alle Schlangen, die beide Anforderungen erflllen, gelten als richtige Lésung.
Auch hier sollten Sie die Schiler wieder darauf aufmerksam machen, dass es mehr
als eine richtige Lésung gibt.

Vorschlage fur wichtige Worter zum Unterstreichen in dieser Aufgabe: zwei
verschiedene, 14 Noppen lang und 6 Steine.

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group.
©2016 The LEGO Group.
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BEISPIELAUFGABE

Lernbeobachtung

Die vorhandenen Beobachtungsinstrumente (z. B. Beobachtungsbogen) kénnen Sie
zur Auswertung der Arbeit lhrer Schiler und zur Dokumentation ihrer Fortschritte
nutzen.

Die wichtigsten Kompetenzen, auf die Sie in dieser Lektion achten sollten:

(PL) Die Schuler bauen Schlangen mit einer bestimmten Lange und Uberprifen die
Lange durch Zahlen. Sie fragen sich gegenseitig oder die Lehrkraft, wenn sie Fragen
oder Versténdnisprobleme haben.

(KOM) Die Schiler beschreiben (evtl. mithilfe des MathBuilders) ihr Vorgehen,
vergleichen ihre Lésungswege und beschreiben ihre Handlungen.

(Lernziel) Die Schuler addieren im Zahlenraum bis 20.

Bitte achten Sie darauf, ob die Schiler die erarbeiteten Fachbegriffe verwenden und
wie prazise ihre Erklarungen sind. Achten Sie auBerdem darauf, ob sie beim Lésen
der Aufgaben systematisch vorgehen.

Selbsteinschatzung: (5 Min.)

Bearbeiten Sie die Selbsteinsch&tzung zusammen mit Ihren Schilern. Lesen
Sie diese zuerst laut vor und fordern Sie dann die Schuler auf, ihre Antworten
entsprechend ihren Erfahrungen anzugeben. Dabei kénnen sie ihre Antworten
auf eine bestimmte Aufgabe innerhalb der Lektion beziehen.

MathBuilder verwenden 0

Mithilfe des MathBuilders kénnen die Schiler der gesamten H

erklaren, wie sie die Modelle gebaut haben, wie sie begonne the
Erkenntnisse sie gezogen haben. Helfen Sie ihnen dabei, sich sst zu

machen, indem Sie Fragen stellen (z. B. Was hast du getan, um die Aufgabe zu
I6sen? Wie hast du angefangen? Was hast du dann gemacht?). Lassen Sie die Schuler
ihre Lésungen der gesamten Klasse zeigen.

Weitere Unterrichtsgestaltung

Im Folgenden finden Sie einige Anregungen, wie Sie Schiler mit unterschiedlichen
Lernvoraussetzungen férdern kénnen.

Ideen zur Reflexion und Weiterarbeit

+ Welche Steine hast du benutzt? Welche Zahlen hast du zusammengesetzt?

+ Wie kannst du die Schlange noch langer bauen?

+ Baue eine Schlange, die langer als 20 Noppen ist.

+ Lassen Sie die Schiler einen Satz aufschreiben, der ihre Schlange beschreibt.

Ideen zur Differenzierung:

+ Andern Sie die Anzahl der verwendeten Steine.

+ Flgen Sie der Aufgabe eine Einschrankung hinzu (z. B. einen bestimmten Stein
einbauen oder ein Zeitlimit festlegen).

Zusatzaufgabe ,Lila-Stein* (5 Min.)

Beim Bauen der langsten Schlange, gemessen an den Noppen, kénnen die Schiler
eine Vielzahl von Lésungen finden — je nachdem, wie kreativ sie sind. lhre
Erkenntnisse sollten die Schiiler anschlieBend erlautern. Wenn alle Steine in einer
Reihe zusammengebaut werden, ergibt das eine Schlange mit 44 Noppen.

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group.
©2016 The LEGO Group.
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Ich kann eine Schlange bauen und
herausfinden, wie lang sie ist.

(A

Baue eine Schlange, die so lang
wie moglich ist.
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Partykuchen Lektion H

Unterrichtliche Umsetzung der Aufgabe 1 (10 Min.)

In dieser Aufgabe brauchen die Schiiler rdumliches Vorstellungsvermégen, um
mithilfe der Seitenansicht, Vorderansicht und Draufsicht die eine Halfte eines
Kuchens richtig nachzubauen. Lassen Sie die Schiler die Halften bauen und
vergleichen. Die Schuler sollten ihre Kuchen mithilfe der Ansichten beschreiben
kénnen. Sie mussen ihre beiden Halften verbinden, um zur richtigen Lésung zu
gelangen. Die Lésung fur diese Aufgabe lautet: acht orange Noppen, acht braune
Noppen und 16 wei3e Noppen.

Vorschlage fir wichtige Wérter zum Unterstreichen in dieser Aufgabe: Hélfte, ganzer
Kuchen, wie viele und jede Farbe.

Lassen Sie die Schiler die Modelle wieder auseinanderbauen, bevor sie mit der
nachsten Aufgabe beginnen.

Unterrichtliche Umsetzung der Aufgabe 2 (10 Min.)

In dieser Aufgabe brauchen die Schiler rdumliches Vorstellungsvermégen,

um ein Viertel eines Kuchens zu bauen. Die Schiler missen verstehen, dass sie
jeweils ein Viertel haben. Ihnen fehlen zwei weitere Viertel, um den ganzen Kuchen zu
bauen. Die Schuler kénnen die vier Viertel auf verschiedene Arten zusammensetzen. Die
Losung fur diese Aufgabe lautet: zwélf orange Noppen, acht braune Noppen und 28
griine Noppen.

Vorschlage fur wichtige Woérter zum Unterstreichen in dieser Aufgabe: Viertel, ganzer
Kuchen, wie viele und jede Farbe.

Lassen Sie die Schuler die Modelle wieder auseinanderbauen, bevor sie mit der
néchsten Aufgabe beginnen.

Unterrichtliche Umsetzung der Aufgabe 3 (10 Min.)

In dieser Aufgabe brauchen die Schiler rdumliches Vorstellungsvermdgen, um ein
Drittel eines Kuchens zu bauen. Die Schiller mussen verstehen, dass sie zusammen
ein Drittel haben. Ihnen fehlen zwei weitere Drittel, um den ganzen Kuchen zu bauen, d.
h. sie benétigen eigentlich vier weitere gleiche Stlicke. Die Schiler kénnen die sechs
Kuchenstlcke auf verschiedene Arten zusammensetzen. Die Lésung fir diese Aufgabe
lautet: 24 orange Noppen, zwdlf weiBe Noppen und zwdlf grine Noppen.
Vorschléage fur wichtige Wérter zum Unterstreichen in dieser Aufgabe: Drittel, ganzer
Kuchen, wie viele und jede Farbe.

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group.
©2016 The LEGO Group.
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Lernbeobachtung

Die vorhandenen Beobachtungsinstrumente (z. B. den Beobachtungsbogen) kénnen
Sie zur Auswertung der Arbeit Ihrer Schiler und zur Dokumentation ihrer Fortschritte
nutzen.

Die wichtigsten Kompetenzen, auf die Sie in dieser Lektion achten sollten:

(PL) Die Schiiler bauen Modelle, mithilfe derer sie erkennen kénnen, dass Viertel,
Drittel und Halften unterschiedlich viel sein kénnen, je nachdem aus wie vielen
Stlcken ein Kuchen besteht. Sie zéhlen die Noppen von jeder Farbe, um die Anteile
zu bestimmen.

(ARG) Die Schiiler reflektieren, um die GréBRe des Kuchens oder die Anzahl der
Kuchenteile zu berechnen.

(Lernziel) Die Schuler verwenden beim Beschreiben ihrer Modelle die Begriffe
LSeitenansicht”, ,Vorderansicht” und ,Draufsicht.

Achten Sie darauf, wie gut die Schuler die Informationen aus den drei verschiedenen
Ansichten zusammenfihren, um den Kuchen zu bauen. Beachten Sie ebenfalls, ob die
Schler dariber diskutieren, wie viele Kuchenstlicke sie noch brauchen, um den ganzen
Kuchen zu bauen.

Selbsteinschatzung (5 Min.)

Bearbeiten Sie die Selbsteinschatzung zusammen mit Ihren Schilern. Lesen Sie diese
zuerst laut vor und fordern Sie dann die Schuler auf, ihre Antworten entsprechend
ihren Erfahrungen anzugeben . Dabei kdnnen sie ihre Antworten auf eine bestimmte
Aufgabe innerhalb der Lektion beziehen .

MathBuilder verwenden

Mithilfe des MathBuilders kénnen die Schiler der gesamten Klasse zeigen und
erklaren, wie sie die Modelle gebaut haben, wie sie begonnen haben und welche
Erkenntnisse sie gezogen haben. Helfen Sie ihnen dabei, sich den Prozess bewusst zu
machen, indem Sie Fragen stellen (z. B. Was hast du getan, um die Aufgabe zu
|6sen? Wie hast du angefangen? Was hast du dann gemacht?). Lassen Sie die
Schuler ihre Lésungen der gesamten Klasse zeigen.

Weitere Unterrichtsgestaltung

Im Folgenden finden Sie einige Anregungen, wie Sie Schiler mit unterschiedlichen
Lernvoraussetzungen férdern kénnen.

Ideen zur Reflexion und Weiterarbeit

+ Lassen Sie die Schler einen ihrer Kuchen vorstellen.

« Besprechen Sie die Unterschiede und Ahnlichkeiten der gebauten Kuchen.
* Nutzen Sie das Modell, um Halften, Viertel und Drittel zu wiederholen.

Ideen zur Differenzierung:

* Nutzen Sie die MathBuilder-Software, um andere Kuchen zu bauen, mit denen die
Fahigkeiten Ihrer Schiler besser angesprochen werden.

+ Lassen Sie die Schuler einander Aufgaben mit Halften, Viertel und Drittel erstellen.

* Lassen Sie die Schuler sich darliber austauschen, wie sie die Kuchen gebaut
haben und was sie in Bezug auf den Wortschatz zu Ansichten gelernt haben.

Zusatzaufgabe ,Lila-Stein” (10 Min.)

Es wird schwieriger fur die Schiler, wenn sie mehr als zehn Steine verwenden
mussen. Je mehr Steine sie verwenden, desto schwieriger wird die Aufgabe. Die
Schiler missen sich dann noch préziser ausdriicken. Fir die Definition der Ricken-
an-Rucken-Ubung siehe Lektion 1, Aufgabe 3.

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group.
©2016 The LEGO Group.
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Wir helfen uns gegenseitig, bevor wir andere
um Hilfe bitten.

®

Macht eine Ricken-an-Ricken-Aufgabe.
Verwendet mehr als zehn Steine.

13



Klassenpakebe s

L e e Ll
A i D e, Fiash o wos

MoreToMath Paket )
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exkl. Mwst 705,99 €

« MoreToMath Unterrichtsmaterialien 1
(2045210) beinhalten:

* Aufgaben fur 48 Unterrichtseinheiten

« interaktive Whiteboard-Software
MathBuilder

« Hilfsmittel zur Lernzielkontrolle

LEGOeducation.de/MoreToMath

LEGO und das LEGO Logo sind Warenzeichen der LEGO Group.
©2016 The LEGO Group.
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