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Inledning

Rymdutmaningen - koppling till Lgrit

Nar man arbetar med LEGO® i undervisningen s &r det bara lararens och elevernas
fantasi som sétter granserna for vilka delar av kursplanerna man arbetar med. Vi
listar de delar av laroplanen och kursplanerna i matematik, teknik och de
naturvetenskapliga &mnena som alltid behandlas i arbetet med LEGO Educations
Rymdutmaningen.

Laroplanens 6vergripande mal och riktlinjer
Skolan ansvarar for att varje elev efter genomgangen skolgang:

+ kan anvénda sig av matematiskt tdnkande foér vidare studier och i vardagslivet

+ kan anvanda kunskaper frén de naturvetenskapliga, tekniska,
samhéllsvetenskapliga, humanistiska och estetiska kunskapsomradena fér vidare
studier, i samhallsliv och vardagsliv,

+ kan l6sa problem och omsatta idéer i handling pé ett kreativt satt

+ kan lara, utforska och arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med andra och
kénna tillit till sin egen férmaga

+ kan anvanda modern teknik som ett verktyg for kunskapssékande, kommunikation,
skapande och ldrande

Rymdutmaningen och férmagorna i amnet Teknik
Genom undervisningen i &mnet teknik ska eleverna sammanfattningsvis ges
férutsattningar att utveckla sin férmaga att

identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran &ndamalsenlighet och funktion,
identifiera problem och behov som kan I6sas med teknik och utarbeta férslag till
I6sningar,

anvénda teknikomradets begrepp och uttrycksformer,

vardera konsekvenser av olika teknikval for individ, samhalle och miljo,

analysera drivkrafter bakom teknikutveckling och hur tekniken har féréandrats éver tid
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Rymdutmaningen och férmagorna i &mnet Fysik
Genom undervisningen i &mnet fysik ska eleverna sammanfattningsvis ges
férutsattningar att utveckla sin férmaga att

+ anvanda kunskaper i fysik for att granska information, kommunicera och ta
stallning i frdgor som ror energi, teknik, miljo och samhalle,

+ genomfdra systematiska undersékningar i fysik, och

+ anvénda fysikens begrepp, modeller och teorier fér att beskriva och férklara
fysikaliska samband i naturen och samhallet

Rymdutmaningen och férmagorna i amnet Matematik
Genom undervisningen i &mnet matematik ska eleverna sammanfattningsvis ges
férutsattningar att utveckla sin férmaga att

+ formulera och |6sa problem med hjélp av matematik samt vardera valda strategier
och metoder,

- anvanda och analysera matematiska begrepp och samband mellan begrepp,

+ valja och anvanda lampliga matematiska metoder for att géra berékningar och 16sa
rutinuppgifter,

+ féra och félja matematiska resonemang, och

+ anvédnda matematikens uttrycksformer fér att samtala om, argumentera och
redogora for fragestallningar, berékningar och slutsatser.

Rymdutmaningen och férmagorna i &mnet Svenska
Genom undervisningen i &mnet svenska ska eleverna sammanfattningsvis ges
forutsattningar att utveckla sin férmaga att

« formulera sig och kommunicera i tal och skrift
« lasa och analysera skonlitteratur och andra texter for olika syften,
+ anpassa spraket efter olika syften, mottagare och sammanhang,
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Teknik
Vardagliga féremal som bestar av rérliga delar och hur de rérliga delarna ar P P P P
sammanfogade med hjélp av olika mekanismer for att éverfora och forstarka krafter.
Ord och begrepp for att bendmna och samtala om tekniska l&sningar. o L 4 L ] L 2
Egna konstruktioner med tillampningar av principer for hallfasta och stabila strukturer, P P
mekanismer och elektriska kopplingar.
Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av behov, undersékning, férslag till P P
I6sningar, konstruktion och utprévning.
Hur vanliga hallfasta och stabila konstruktioner &r uppbyggda, till exempel hus och P PS P P
broar.
Konsekvenser av teknikval, till exempel fér-och nackdelar med olika tekniska I&sningar. L L 4
Fysik
Dokumentation av enkla undersékningar med tabeller, bilder och enkla skriftliga P PS P P
rapporter.
Matningar och métinstrument L 4 L L 4
Krafter och rérelser i vardagssituationer och hur de upplevs och kan beskrivas, till P
exempel vid cykling
Nagra historiska och nutida upptéckter inom fysikomradet och deras betydelse fér P PS P P
manniskans levnadsvillkor och syn pa varlden.
Manniskan i rymden och anvéndningen av satelliter. L 4 L 4 L 4
Energins oférstorbarhet och flode, olika typer av energikallor och deras paverkan pa P PS P P
miljén samt energianvandningen i samhallet.
Enkla systematiska undersokningar. Planering, utférande och utvérdering. o L g L ] L 2
Tolkning och granskning av information med koppling till fysik, till exempel i faktatexter P PS P P
och tidningsartiklar.
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Matematik

Centrala metoder for berékningar med naturliga tal och enkla tal i decimalform vid
overslagsrékning, huvudrakning samt vid berékningar med skriftliga metoder och L 4 L L L
miniréknare. Metodernas anvéndning i olika situationer.

Grundlaggande geometriska objekt L 4
Konstruktion av geometriska objekt. Skala och dess anvandning i vardagliga situationer. L 2
Obekanta tal och deras egenskaper samt situationer dar det finns behov av att P

beteckna ett obekant tal med en symbol.
Enkla algebraiska uttryck och ekvationer i situationer som &r relevanta fér eleven. L J

Jamforelse, uppskattning och métning av l1angd, area, volym, massa, tid och vinkel med P
vanliga mattenheter. Matningar med anvandning av nutida och aldre metoder.

Strategier fér matematisk problemlIdsning i vardagliga situationer. L 4 L J L
Matematisk formulering av fragestaliningar utifran vardagliga situationer. o L

Centrala metoder for berédkningar med naturliga tal och enkla tal i decimalform vid
overslagsrékning, huvudrakning samt vid berékningar med skriftliga metoder och L 4 L 4 L L 4
minirdknare. Metodernas anvandning i olika situationer.

Svenska

Muntliga presentationer och muntligt berattande fér olika mottagare, om dmnen

hamtade fran vardag och skola. Stédord, bilder och digitala medier som hjalpmedel for P P
att planera och genomféra en muntlig presentation. Hur gester och kroppssprak kan

paverka en presentation.

Beréattande texter och poetiska texter for barn och unga fran olika tider, frén Sverige,
Norden och 6vriga véarlden. Texter i form av skonlitteratur, lyrik, dramatik, sagor och L 4 L L 4
myter som belyser manniskors villkor och identitets- och livsfragor.

Texter som kombinerar ord, bild och ljud, till exempel webbtexter, interaktiva spel och PS PS ®
tv-program. Texternas innehall, uppbyggnad och typiska sprakliga drag.

Beskrivande, férklarande, instruerande och argumenterande texter, till exempel
faktatexter, arbetsbeskrivningar, reklam och inséndare. Texternas innehall, uppbyggnad L 4 L 4 4 L 4
och typiska sprékliga drag.

Texter som kombinerar ord, bild och ljud, till exempel webbtexter, interaktiva spel och P PS P P
tv-program. Texternas innehall, uppbyggnad och typiska sprakliga drag.

Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska P P P P
uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dér ord, bild och ljud samspelar.
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Teknik
Tekniska I6sningar for héllfasta och stabila konstruktioner, till exempel armering och P P P P
balkformer.
Ord och begrepp for att bendmna och samtala om tekniska l&sningar. o L 4 L ] L 2
Styr- och reglersystem i tekniska l&sningar for 6verféring och kontroll av kraft och rérelse. L 4 L 4 L L
Hur komponenter och delsystem samverkar i ett storre system, till exempel vid P P P P
produktion och distribution av elektricitet.
Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av behov, undersékning, férslag till P ° P
|6sningar, konstruktion och utprévning. Hur faserna i arbetsprocessen samverkar.
Egna konstruktioner dar man tillampar principer fér styrning och reglering med hjélp av P PS P P

pneumatik eller elektronik.

Dokumentation i form av manuella och digitala skisser och ritningar med férklarande

ord och begrepp, symboler och mattangivelser samt dokumentation med fysiska P P P °
eller digitala modeller. Enkla, skriftliga rapporter som beskriver och sammanfattar

konstruktions- och teknikutvecklingsarbete.

Fysik

Matningar och métinstrument och hur de kan kombineras for att mata storheter, till P P P ®
exempel fart, tryck och effekt.

Elproduktion, eldistribution och elanvandning i samhaéllet. L L 4

Energins fléde fran solen genom naturen och samhaéllet. Nagra sétt att lagra energi. ° P
Olika energislags energikvalitet samt deras fér- och nackdelar for miljon.

Systematiska undersokningar. Formulering av enkla fragestaliningar, planering, P P ° P
utférande och utvérdering.

Foérsorjning och anvandning av energi historiskt och i nutid samt tdnkbara méjligheter P P
och begrénsningar i framtiden.

Aktuella forskningsomraden inom fysik, till exempel elementarpartikelfysik och P P
nanoteknik.
Krafter, rorelser och rérelseférandringar i vardagliga situationer och hur kunskaper om P P PS ®

detta kan anvandas, till exempel i fragor om trafiksakerhet.

Havarmar och utvéxling i verktyg och redskap, till exempel i saxar, spett, block och taljor. L] L J L) L J
Dokumentation av undersékningar med tabeller, diagram, bilder och skriftliga rapporter. o L g L ] L 2
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Matematik

Centrala metoder for berékningar med tal i brak-och decimalform vid éverslagsrakning,
huvudrékning samt vid berakningar med skriftliga metoder och digital teknik. L L L
Metodernas anvéndning i olika situationer.

Rimlighetsbedémning vid uppskattningar och berékningar i vardagliga och P P ® ®
matematiska situationer och inom andra @mnesomraden.

Tabeller, diagram och grafer samt hur de kan tolkas och anvandas fér att beskriva

resultat av egna och andras undersokningar, till exempel med hjélp av digitala verktyg. P ° P
Hur lagesmatt och spridningsmatt kan anvéndas fér bedémning av resultat vid

statistiska undersékningar.

Avbildning och konstruktion av geometriska objekt. L J

Strategier for problemlésning i vardagliga situationer och inom olika @mnesomraden P P P
samt vardering av valda strategier och metoder.

Enkla matematiska modeller och hur de kan anvéandas i olika situationer. [ J L J L J

Funktioner och réata linjens ekvation. Hur funktioner kan anvandas fér att underséka P
férandring, férandringstakt och andra samband.

Svenska

Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska ® PS P P
uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dér ord, bild och ljud samspelar.

Redigering och disposition av texter med hjalp av dator. Olika funktioner for P P P °
sprakbehandling i digitala medier.

Muntliga presentationer och muntligt berattande fér olika mottagare, om dmnen

hamtade fran skola och samhallsliv. Anpassning av sprak, innehall och disposition till P P P
syfte och mottagare. Olika hjalpmedel, till exempel digitala verktyg, fér att planera och

genomfdra muntliga presentationer.

Beskrivande, férklarande, utredande, instruerande och argumenterande texter, till
exempel tidningsartiklar, vetenskapliga texter, arbetsbeskrivningar och blogginléagg. L 4 L 4 L L 4
Texternas syften, innehall, uppbyggnad och sprakliga drag.

Kombinationer av olika texttyper till nya texter, till exempel informerande texter med ®
inslag av argumentation.
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