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Geometri
6. klasse -@Sning af problemer fra virkelighedens verden og matematiske problemer
. med areal, overfladeareal og rumfang
Tegning, konstruktion og beskrivelse af geometriske figurer og deres
7. klasse indbyrdes forhold o '
7 klasse | L@sning af problemer fra virkelighedens verden og matematiske problemer e o
: med maling af vinkel, areal, overfladeareal og rumfang
Forstaelse af kongruens og ligheder ved hjeelp af fysiske modeller,
8. klasse transparenter eller geometrisoftware ©oc o000 €000 © 0 000
8. klasse | Forstéelse af Pythagoras' leeresaetning ©
8. klasse -@sning af problemer fra virkelighedens verden og matematiske problemer,
' herunder rumfang af cylindere, kegler og kugler
Statistik og sandsynlighedsregning
6. klasse | Udvikling af forstaelse af statistisk variation
6. klasse  Opsummering og beskrivelse af fordelinger
7. klasse | Brug af stikprevetagning til at drage slutninger om en population
7 klasse Undersegelse af tilfeeldighedsprocesser og udvikle, bruge og evaluere
: sandsynlighedsmodeller
8. klasse Undersegelse af associationsmenstre i todimensionelle data
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Teknologiens natur
1 | Eleverne udvikler en forstaelse af teknologiens kendetegn og omfang PRI PRIX VR PR PRIX PRI MR PEK PRIK PRI MR PRI PRI PER PEK PRI PRK M
2 | Eleverne udvikler en forstaelse af teknologiens neglebegreber © © ©
3 Eleverne udvikler en forstéelse af forholdene mellem teknologier og © ©
sammenhaengene mellem teknologi og andre fagomrader
Teknologi og samfund
4 Eleverne udvikler en forstaelse af teknologiens indvirkning pa kultur, samfund, P P P
okonomi, politik
5 | Eleverne udvikler en forstaelse af teknologiens indvirkning pa miljeet L J L J L g
6 | Eleverne udvikler en forstaelse af samfundets rolle i udviklingen og brug af teknologien @ @ L 4 L 4
7 | Eleverne udvikler en forstéelse af teknologiens indvirkning pa historien L 4 L 4 L 4
Design
8 | Eleverne udvikler en forstaelse af forskellige designomrader [ 2K 2K 2R 3K 4 [ 2K 2K 2K 3K 4 { 2K 2K 2K 3K 4
9 | Eleverne udvikler en forstaelse af teknisk design [ B 3K 3K 3K [ B 2K BK 3K J L 3R BK 3K 3K J
Eleverne udvikler en forstéelse af betydningen af fejlfinding, forskning og udvikling,
10 opfindelse og innovation og eksperimenter inden for problemlasning MAAR AR AR MRS AR AR d MAAR AR AR
Kompetencer til en teknisk verden
11 | Eleverne udvikler feerdigheder, som de kan bruge i designprocessen [ 2K 3K 2K 3K 4 [ 2K 3K 2K 3K 4 L 2K 3K 2K J
12 Eleverne udvikler feerdigheder i at anvende og vedligeholde teknologiske produkter © 0 0 © © © 0 0 © © ©C 0 0 O O
og systemer
13 | Eleverne udvikler faerdigheder i at vurdere produkters og systemers betydning
Design i hverdagen
14 Eleverne udvikler en forstaelse af og vil kunne udvaelge og anvende © ©
medicinske teknologier
15 Eleverne udvikler en forstéelse af og vil kunne udvaelge og anvende © ©
landbrugsteknologier og relaterede bioteknologier
Eleverne udvikler en forstéelse af og vil kunne udveelge og anvende
16 energiteknologier [PER B 2K 2R BK BEKMK 2K SR BK 2K SRR B 3K 3K 3R J
17 Eleverne udvikler en forstéelse af og vil kunne udveelge og anvende © © © ©
informations- og kommunikationsteknologier
Eleverne udvikler en forstéelse af og vil kunne udvaelge og anvende
18 transportteknologier ¢ o000 o © ©\0
19 Eleverne udvikler en forstaelse af og vil kunne udveelge og anvende © ©
fremstillingsteknologier
20 Eleverne udvikler en forstaelse af og vil kunne udvaelge og anvende
konstruktionsteknologier
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1. Kreativitet og innovation
Eleverne leerer at teenke kreativt, opbygge viden og udvikle nyskabende produkter og processer ved hjeelp af teknologi.
Anvendelse af eksisterende viden til at generere nye idéer, produkter eller processer [ 2K 3K 3R 3K J L 2K 3K 3R 3K 4 L 3K 2K 2R BK 2
b | Skabelse af originale vaerker som personlig udtryksform eller i en gruppe [ 2K 3K 2K 3K 2 [ 2K 3K 2K 3K 4 L 2K 3K 2R 3K 4
Anvendelse af modeller og simulationer til at undersege komplekse systemer og
c problemstillinger ® & o o o ® & o o o ® & o o o
d | Identifikation af tendenser og prognosemuligheder © © ©

2. Kommunikation og samarbejde

Eleverne anvender digitale medier og miljger til at kommunikere og samarbejde, ogsa fra forskellige lokationer, ogsa over afstande, med henblik pa at understette
den enkeltes leering og bidrage til andres leering.

Interaktion, samarbejde og publikation sammen med andre elever, eksperter eller
andre ved hjeelp af en bred vifte af digitale miljger og medier

Effektiv kommunikation af information og idéer til flere malgrupper ved hjeelp af
b forskellige medier og formater ¢ & 0000 ¢ e 000 ¢ o000
Udvikling af kulturel forstaelse og global bevidsthed ved kontakt med elever fra
andre kulturer

Bidrag til projektteams med henblik pa frembringelse af originale veerker og
d problemlasning [ 2K 2K 3K B 2 [ 2K 2K SR BK 2 L 2K 2K 3K 3K 2

a

c

3. Forskning og informationsflow

Eleverne anvender digitale vaerktgijer til at indsamle, vurdere og anvende information.

a | Planlzegning af strategier til besvarelse af spergsmal [ 2K 2K BK 3K 2 L 2K 2K BK 3K 2 LR 2R 2R SR
p | Lokalisering, organisering, analyse, evaluering, udredning og etisk anvendelse af © © ©

information fra forskellige kilder og medier

Evaluering og udveelgelse af informationskilder og digitale veerktejer baseret pa
€ | relevansen for de enkelte opgaver ¢ 0000 © 0000 © 0000
d | Behandling af data og rapportering af resultater L 2K 2K 3K 3K 2 L 2K 2K SR 3K 2 L AR 2K 2R SR

4. Kritisk stillingtagen, problemlesning og beslutningstagning

Eleverne tager kritisk stilling i planleegningen og udferelsen af forskningen, styrer projekter, laser problemer og treeffer velfunderede beslutninger ved anvendelse
af digitale veerktejer og ressourcer.

Identifikation og definition af reelle problemstillinger og veesentlige spergsmal,

@ | der skal undersages Ml i bl il bl
Planleegning og styring af aktiviteter med henblik pa at udvikle en lasning eller

b fuldfere et projekt ® o0 ® &0 00 o0 o0
Indsamling og analyse af data for at identificere lesninger og/eller treeffe

¢ | velfunderede beslutninger oo 0 ¢ o000 ¢ o000
Anvendelse af flere processer og forskellige perspektiver i udforskningen af

d | alternative l@sninger ©| 00 €0 000 © 0 000

5. Det digitale samfund

Eleverne leerer at forstéd menneskelige, kulturelle og samfundsmaessige problemstillinger i forhold til teknologi, og udviser en legal og etisk adfeerd.

a | Fremme og udevelse af sikker, legal og ansvarlig anvendelse af information og teknologi
Positiv holdning til anvendelse af teknologi, som understatter samarbejde,

b leering og produktivitet ¢ o000 ¢ 0000 ¢ o000

c | Personligt ansvar for livslang leering

d Lederskab i det digitale samfund

6. Teknologiske virkemader og begreber

Eleverne udviser en god forstaelse af teknologiske begreber, systemer og virkemader.

a | Forstaelse og anvendelse af teknologisystemer [ 2K 3K 3R 3K 4 [ 2K 3K 3R 3K 4 ® & o o O

b | Effektiv og produktiv udveelgelse og anvendelse af applikationer ©© 0O © © 0 © 0O © © 0 © 0 © 0 0

c Fejlfinding i systemer og applikationer ® & o o o ® & o o o l 2R 3K B 3K J

d | Overfersel af aktuel viden til leering af nye teknologier ® & o o O ® & & o o [ 2K 2K 2K 3K 4
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