
参赛规则 

总则 
• 各团队及其教练和其他辅导员必须在实践中努力展现核心价值观。 
• 在整个赛季中，各团队都需要使用以下材料： 

o 乐高® MINDSTORMS® 头脑风暴教育机器人 
o 安装机器人编程软件的计算机或平板电脑。（建议使用笔记本电脑。） 

• 在整个赛季中，各团队都需要使用以下特定赛季材料： 
o 挑战套装 
o 工程笔记本和团队会议指南等赛季文档 — 参见 www.firstlegoleague.org/challenge：

任务模型搭建说明（挑战赛赛季当年 8 月 1 日发布） 
▪ 任务、规则、场地布置（挑战赛赛季当年 8 月 1 日发布，参见竞赛指南） 
▪ 挑战（挑战赛赛季当年美国东部时间 8 月 1 日中午发布） 

竞赛规则 
参赛队为参与 FIRST® LEGO® League 官方活动的团队，需遵守如下附加规则： 

• 一支参赛队应至少由两 (2) 名、至多由十 (10) 名青少年组成。根据 FIRST 青少年保护政

策，需由成人实施适当的监督。 
• 要报名参与官方活动，各团队须在其国家注册系统中注册并缴清费用。视情况可能还需缴纳 

其他活动费用。 
• 团队成员的年龄需介于其所在地区允许的年龄范围上下限之间。** 
• 在官方活动中展示的所有作品均为竞赛团队中青少年成员的作品。 
• 所有参与活动的团队成员需参加所有三 (3) 个评审会，并作为一支团队参加机器人竞赛。 

**如有特殊情况或需求，合作伙伴可批准年龄低于或高于规定范围的青少年参赛申请。 
 
获奖/晋级 
参赛队必须满足如下这些额外标准，才能获得在官方活动中获奖和/或晋级的资格。 
 

• 各团队参与本赛季各级别赛事的首轮官方活动。例如，各团队只有参加每个赛季的第一轮资

格赛方可享有获奖资格。 
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• 团队成员的作品必须符合挑战赛和挑战赛指南中列出的参数和规则。 
 
违规后果 
FIRST® 授予 FIRST LEGO League 官方活动志愿者根据全球 FIRST LEGO League 培训材料解

释和实施参赛规则的权利。 
 

• 参与官方活动的团队及其教练和辅导员应当展现核心价值观。 
o 任何个人如若干扰、过度指导、提示或骚扰参赛队或志愿者，可能被要求离场。 
o 严重违规的团队可能被取消参赛资格。FIRST LEGO League 官方活动志愿者经过

专门培训，可辨别和应对这些情况（参见 FIRST 青少年保护政策）。 
• 个人和/或团队如若不遵循参赛规则，可能丧失锦标赛的获奖资格。 

更新日期 2019 年 7 月 31 日 
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